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1 INTRODUCCION

Felicitaciones por comprar Synclavier V, estamos seguros de que te dard muchas
horas de placer tocando y sintetizando sonidos Unicos (o0 como preferimos llamarlos
en el Synclavier V, Timbres!).

Synclavier V es la mds reciente adicion a nuestra extensa familia de instrumentos que
recrean teclados y sintetizadores cldsicos dificiles de encontrar.

1.1  ;Qué es Synclavier V?

El Synclavier V es una recreacion virtual del Sintetfizador Digital Synclavier, el combina
la sintesis aditiva, FM (frecuencia modulada) y sintesis de cuadros fimbricos. Ademds
de brindar los timbres auténticos e inmediatamente reconocibles del Synclavier a fu
estudio o el escenario, hemos ampliado algunas de las caracteristicas y anadido
algunas caracteristicas del siglo 21 que no estan disponibles en el Synclavier original!

Desarrollado por el disenador de software original del Synclavier Cameron Jones, el
motor DSP de Synclavier V reproduce auténticamente el sonido de las tarjetas de voz
FM de 8 bits del Synclavier, incluyendo el piso de ruido!

Synclavier V funciona tanto como un instrumento auténomo en Windows y Mac OS X
como un plug-in en todos los principales formatos dentro de tu estacion de trabajo
de audio digital (DAW). Cuenta con funcionalidad de mapeo MIDI facil de usar para
el control prdctico de la mayoria de los pardmetros y como plug-in también permite
la automatizacion de pardmetros para un mayor control creativo.

1.2  Historia del instrumento original

El Synclavier® original (pronunciado "sin-cla-veer" por sus creadores), es una estacion
de frabajo digital de sintesis musical. El cerebro es una minicomputadora con
procesador de 16 bits ABLE el cual controlaba generadores de voz aditivos de 8 bits,
FM (frecuencia modulada), y sintesis de cuadros timbricos. El equipo estaba
conectado a un teclado separado tipo érgano (encendido/apagado) de 5 octavas
que servia para ejecuciones en vivo y para grabar en una memoria de 16 pistas
(secuenciador).

Un monitor de "pantalla verde" se utilizaba para introducir y editar sonidos, eventos
musicales y archivos de computadora, todo almacenado en disquetes 5,25 vy
posteriormente unidades de disco duro.
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Synclavier | Synclavier | con teclado Monitor y procesador

La creacion del Synclavier comenzd en 1972 en el Dartmouth College en Hanover,
New Hampshire, EE.UU. por el profesor de musica Jon Appleton y el profesor Frederick
J. Hooven de la Escuela de Ingenieria Thayer. Sidney A. Alonso fue investigador
asociado en la Facultad de Ingenieria y fue asignado al proyecto en 1972 junto con
el programador estudiante Cameron Jones.

Sydney A. Alonso y Cameron Jones con Jon Appleton ejecutando en el Synclavier |

En 1976 Alonso y Jones formaron una nueva compania, New England Digital
Corporation (N.E.D.) en Norwich, Vermont U.S.A. produciendo y vendiendo su primer
producto; el equipo ABLE. sin embargo no tenian capital hasta que en 1978 se les
acercd Burbank & Company una compania de asesoria de inversion, la cual
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finalmente aporto una importante inversion de capital con el objetivo de ampliar la
divisiobn de computadoras.

' .ﬂi‘"'o

€W england digital

Cuarteles generales de New England Digital (White River Junction, Vermont USA)

Brad Naples, un graduado de Berklee College of Music con un titulo en composicion
musical, vivia en Boston y vio un anuncio de television en Channel 4 sobre Jon
Appleton con el Synclavier, inmediatamente vio el potencial y fue a tocar la puerta
de N.E.D. Pronto fue contratado como gerente de negocios y mas tarde tomaria el
Synclavier Il a la convencién Audio Engineering Society (AES). Siendo la primera vez
que alguien que no fuera Alonso o Jones vendiera algo para la empresa, Brad Naples
fue promovido a gerente de ventas y en 1982 se convirtid en presidente.

El Sintetista, disenador sonoro y compositor Denny Jaeger convencié a Alonso del
potencial comercial del insfrumento musical y con sus contribuciones significativas al
diseno, el desarrollo del Synclavier Il comenzo.

Synclavier 1

ITTTTITITTTTICICICTUN §

Synclavier Il Keyboard (ORK) DEC VT-100/640 Monitor

Otras caracteristicas anadidas mds tarde fueron muestreo monofdnico a disco con
resolucion de 16 Bit y frecuencia de muestreo de 50KHz, muchas actualizaciones al
software, incluyendo Re sintesis: un método para convertir un sonido muestreado en
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cuadros timbricos para sonidos de sintesis aditiva. Estos cuadros timbricos se podian
encadenar juntos (de forma similar a los cuadros de una pelicula) y podian ser
editados. Contaba con la opcidon de impresion de notacion musical la cual era parte
de uno de los primeros y mds avanzados editores de notacion musical que permitian
el ingreso de notas musicales desde la grabadora de memoria o directamente
escribiendo en la pantalla del monitor; permitiendo asi la impresion directa en una
impresora de matriz de puntos, una impresora Idser, o la salida a un formato de
composicion digital.

N.E.D. intfrodujo la opcion de Guitarra Digital para dar a guitarristas una forma de
ejecutar los sonidos del Synclavier y Grabador de memoria (secuenciador). La
interfaz consistio en la guitarra Roland G-303, un confrolador personalizado montado
en la guitarra y una interfaz de rack. guitarristas de jazz como Pat Metheny y John
McLaughlin fueron los primeros en adoptar esta tecnologia.

s s
2 o9 e

o ¢
1983 New England Digital Corporation

T

Interfaz de guitarra Synclavier Controlador para guitarra Synclavier

1BYND YO PuBiOH

Guitarra Roland G-303 con controlador Synclavier

Un teclado de 6 octavas sensible a la fuerza y a la presion conocido como "VPK", fue
infroducido en 1984 junto con una memoria de grabacion de 32 pistas , ruedas de
modulacion y pitch bend y muchos mdas botones asignables.
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Velocity/Pressure Sensitive Keyboard (VPK)

En 1984 N.E.D. recaudd mds capital y fue capaz de desarrollar el sistema de muestreo
polifénico, este seria una de las actualizaciones mds profundas y grandes tanto al
equipo como a la aplicacion. Ahora el usuario podia reproducir multiples sonidos
muestreados simultdneamente desde la memoria RAM (Random Access Memory) en
lugar de una unidad de disco duro. El rack original con 2 pies de altura se convirtid
en una mega torre nombrada PSMT (Polyphonic Sampling Memory Tower) Torre de
memoria de muestreo polifonico. El sistema mds completo contaba con 32 voces de
muestreo, 32 voces de sintetizador FM, 32 megabytes de memoria RAM, 32 salidas
multicanal, muestreo de 100 kHz estéreo, 8 enfradas y 8 salidas MIDI en el mddulo,
tarjeta lectora y generadora de SMPTE, mddulo de reloj, 2 discos duros de 320MB y
una unidad de disco floppy de 1,4 MB - 5-1 / 4"(necesario para instalar el software y
arrancar todo el sistema). La opcion "Direct-to-Disk" disponible en 4, 8 6 16 pistas y
grabacién en disco duro de 100 kHz y conexion a la torre Synclavier.

Los Ultimos modelos como el 9600, ofrecia hasta 96 voces de muestreo, 32 voces para
el sintetizador FM, 96 megabytes de RAM y 16 salidas multicanal.

e 3200 - 32 voces de muestreo, 32mb RAM

e 6400 - 64 voces de muestreo, 64mb RAM

e 9600TS Tapeless Studio (9600 mds la funcidon “Direct-to Disk™)

e PostPro — Version autobnoma con “Direct-to-Disk”

e PostPro SD (Sound Design) - Version auténoma

e Direct-to-Disk con voces de muestreo polifénico
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Synclavier PSMT con “Bin” de expansion de memoria
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Synclavier PostPro Synclavier 9600 TS (Tapeless Studio)

1.3 Apariciones en MUsica Popular y Diseio de Sonido

Uno de los sonidos mds reconocibles creados en el sintetizador FM del Synclavier fue
el sonido de Gong en la infroducciéon de "Beat it" de Michael Jackson del dlbum
suspense. Puedes encontrar este sonido llamado "Phased Gong" en los preajustes del
Synclavier V. La siguiente es una lista parcial de los usuarios del Synclavier, artistas,
disenadores de sonido y algunas de sus obras acreditadas:

e Michael Jackson (Thriller & Bad albums)

e Christopher Currell (Michael Jackson's Bad album and tour)

e Pat Metheny (Offramp, First Circle, Still Life (Talking), Letter From Home albums)
e Stevie Wonder (sampled Clair Huxtable and the kids on The Cosby Show)

e Sting (Nothing Like the Sun album)

e Nile Rogers (Duran Duran’s The Reflex, B-52s' Roam, Madonna'’s Like a Virgin &
Material Girl and David Bowie's Let’s Dance.

e Frank Zappa (Francesco Zappa, Jazz From Hell, Frank Zappa Meets the
Mothers of Prevention)

e Alan Silvestri (Cat’s Eye, Clan of the Cave Bear, Flight of the Navigator, &
Predator scores)

e Mark Knopfler (The Princess Bride and Last Exit to Brooklyn scores all Synclavier
sounds except guitar)

e Mark Snow (X-Files TV series)
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e Tony Banks (Genesis’ Genesis & Invisible Touch albums and tours)

e Suzanne Ciani: sound designer

e Chick Corea (Elekfric Band albums and tours)

e Jean-Luc Ponty (Fables & Storytelling albums)

e John MclLaughlin (Adventures in Radioland & Mahavishnu albums)

e Oscar Peterson

e Kashif

e We Are The World intro bells and fanfare (Kevin Maloney & Michael Omartian)

e Depeche Mode (Construction Time Again, Some Great Reward, & Black
Celebration albums)

e Patrick Gleeson (Apocalypse Now score, Knot's Landing TV series)

¢ Michael Hoenig (Xcept One album, as guest artist on Wayne Shorter's Atlantis
album)

e Trevor Horn (producer for Frankie Goes to Hollywood, Yes, Grace Jones)

e Mannheim Steamroller (most albums)

e Eddie Jobson (Theme of Secrets - 100% Synclavier)

e Mr. Mister (I Wear the Face, Welcome to the Real World albums)

e Pete Townshend (All the Best Cowboys Have Chinese Eyes and later albums)
e Men Without Hats (Folk of the 80's Part Ill album)

e Paul Simon, Shane Keister (Ernest Goes to Camp score)

e Peter Wolf (producer for Wang Chung)

e Jack Nitzsche (Starman score)

e Denny Jaeger (The Hunger score)

e Michel Rubini (The Hunger, Manhunter, & Nemesis scores, The Hitchhiker TV
series)

e James Wolvington (sound designer for most Star Trek series and films)
e Gary Rydstrom (Jurassic Park sound design)

e Ken Lauber (Tales From the Darkside TV series)

e Sean Callery (24, Bones, Medium , & Elementary TV series)
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1.4 El Método de Timbre de Parciales para el Disefio Sonoro

El Método de Timbre de Parciales para el Diseiio Sonoro fue descrito por primera vez
en la patente estadounidense 4,554,855. La intencidon del Método "Timbre de
Parciales" es ser capaz de disenar nuevos sonidos musicales complejos mediante |la
facil creacion y modificacion de subcomponentes acuUsticamente identificables del
sonido. El sintetizador digital Synclavier original usaba un panel de botones
personalizado, que le daba al operador el control sobre el aislamiento y diseno de
cada componente cuando se ejecutaba una nota; cada subcomponente era
llamado "Timbre de Parciales"

La version de instrumento virtual Synclavier V amplia el nUmero de timbres de
parciales a 12, a diferencia del total original de 4 timbres de parcial.

Cada parcial de Synclavier V tiene una forma de onda portadora de 24 armonicos
con control de fase para cada armonico. Estos armonicos en cualquier combinacion,
crean una forma de onda que se puede tocary también ver graficamente. Ademds,
hay una forma de onda moduladora de 24 armoénicos, FM (modulacion de
frecuencia), que puede modular esta forma de onda portadora. La forma de onda
moduladora FM puede ser una sola onda sinusoidal, diente de sierra, onda
cuadrada, onda triangular o cualquier forma de onda de 24 armdnicos de tu propio
diseno.

Ahora, imagina encadenar hasta 50 de estas formas de onda entre si para crear un
timbre en constante evolucién. Estas segmentos timbricas (el Synclavier original las
llamaba cuadros timbricos) pueden tener diferentes longitudes de tiempo, tiempos
de fundido cruzado, tono y volumen. Piensa en las infinitas posibilidades de 12
diferentes formas de onda en constante evolucidn sonando al mismo tiempo! Anhade
posicionamiento estereofdnico y tendrds como resultado un enorme paisaje sonoro.
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Parciales mapeados al teclado

1.5 ;Qué le anade el Synclavier V al original?

e FEl control de la resolucion de muestreo de 4 bits a una resolucion de 24 bits
(en el original son sintetizadores de 8 bits)

e 5Qué podria ser mejor que los 4 timbres de parciales originales del Synclaviere
Mds timbres de parciales por supuesto! Synclavier V tiene un total de 12
Timbres de parciales.

e Formas de onda de modulador FM de tipo Dientes de sierra, friangular,
cuadrada y sinusoidal original. Ademds de poder construir tu propia forma de
onda de modulador usando 24 armdnicos incluyendo control de fase

e Pantalla grdfica de la forma de onda de cada parcial y modulador FM

e La posibilidad de asignar una forma de onda de modulador FM a cada
segmento timbrica por separado

e Procesamiento de senal

o Flanger

Delay

Chorus

Delay

Reverb

Analog Delay

0 O O O O
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2 ACTIVACION Y CONFIGURACION

2.1 Registro y Activacion

Synclavier V funciona en computadoras equipadas con Windows 7 y posteriores o
con Mac OS X 10.8 y posteriores. Puedes ufilizar la version auténoma o utilizar
Synclavier V.como “Plug-in" en formato AAX, Audio Unit, VST2 o VST3.

& ar| VS

Audio Units

Una vez que Synclavier V ha sido instalado, el siguiente paso es registrar la aplicacion.
El proceso de registro requerird que introduzcas el nUmero de serie y el cédigo de
desbloqueo que haz recibido con el producto.

Para proceder con el registro, dirigete a esta pagina web y sigue las instrucciones:

http://www.arturia.com/register

Nota: Si no tienes una cuenta en el sitio web de Arturia, tendrds que crear una. El
proceso es rdpido, pero requiere que puedas acceder a tu correo electronico
durante el proceso.

Una vez que hayas adquirido una cuenta en el sitio web de Arturia podrds registrar el
producto.

2.2 Configuracion Inicial

2.2.1 Ajustes de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicacion Synclavier V hay un menuU desplegable
el cual contiene diversas opciones de configuracion. Iniciaimente tendrds que ir al
menu y elegir la opcién “Configuracion de audio” (Audio Settings) para obtener flujo
de senal de sonido y MIDI tanto de entrada como de salida.
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Audio MIDI Settings

Device s ASIO
+ ASIO4ALL v2

Output channels

B Xtreme Audio Line-Out 1 + 2
Xtreme Audio Line-Out 3 + 4
Xtreme Audio Line-Out 5 + 6

Buffer size 512 samples (11.6 ms)

Sample rate 44100 Hz

Show Control Panel

Play Test Tone

MIDI Devices

MIDI1x1
B KeylLab 25

Ajustes de Audio y MIDI en Windows

A continuacion, aparecerd la ventana de configuracion de audio y MIDI.

Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:

Dispositivo (Device) Te permite elegir el controlador de audio que deseas
ufilizar para enrutar audio fuera del instrumento. Esto podria ser el propio
confrolador de tu equipo de audio, como "Windows Audio" o "ASIO". En el
siguiente submenuU aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

Canales de salida (Output Channels) te permite seleccionar cudl de las
salidas disponibles se ufilizardn para dirigir el sonido hacia fuera. Si sélo
cuentas con dos salidas, sélo aparecerd un par como opcidn. Si cuentas con
mas de dos salidas puedes seleccionar mds de un par como salida.

El menu de tamaio de bufer (Buffer Size) te permite seleccionar el tamano de
bufer de audio que tu equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mds
pequeno significa menor retraso entre presionar una tecla y escuchar la nota.
Un bufer mayor significa menor carga al CPU ya que el equipo tiene mads
tiempo para calcular, pero puede dar lugar a un mayor retraso. Encuentra el
tamano de bufer éptimo para tu sistema. Un equipo moderno rdpido puede
facilmente ser capaz de operar con 256 o 128 muestras de tamano de bufer
sin crear ruidos o clics en el audio. Si percibes clics, infenta incrementar el
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tamano de bufer. El retraso se puede visualizar en la parte derecha de este
menu.

e Elmenu de frecuencia de muestreo (Sampling Rate) te permite agjustar la
frecuencia de muestreo a la que se envia el audio de salida del instrumento.
Las opciones aqui dependerdn de la capacidad de tu interfaz de audio, Sin
embargo la mayoria de las interfaces internas de las computadoras pueden
trabajar a velocidades de hasta 48 kHz lo cual estd muy bien. frecuencias de
muestreo mas altas utilizan mas poder del CPU, por lo que a menos de que
tengas una buena razén para usar 96kHz o mads, 44.1Khz o 48Khz
generalmente estd muy bien. El boton “Mostrar panel de control” (Show
Confrol Panel) te mostrard el panel de confrol de sistema de la inferfaz de
audio seleccionada.

e Elbotdn de reproduccion de tono de prueba (Play Test Tone), te ayuda a
solucionar problemas de audio mediante la comprobacién de que el sonido
puede ser escuchado a través del dispositivo correcto.

e Tus dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea de dispositivos MIDI
(MIDI Devices) cuando estén disponibles. Haz clic en la casilla que
corresponda al dispositivo que desees utilizar para ejecutar el instrumento. En
el modo auténomo SYNCLAVIER V recibe todos los canales MIDI por lo que no
hay necesidad de especificar un canal. Es posible asignar mds de un
dispositivo MIDI a la vez.

222 Ajustes de Audio y MIDI: Mac OS X

El proceso es muy similar a la configuracion para Windows y puedes acceder al menu
de la misma manera. La diferencia aqui es que Mac OS X utiliza su propio controlador
"CoreAudio" para manejar el enrutamiento de audio. Tu interfaz de audio estard
disponible en el submeny. Aparte de eso, las opciones funcionan de Ia misma
manera que fue descrita anteriormente en la seccion de Windows.
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Audio MIDI Settings

Device + CoreAudio

Built-in Qutput

Buffer size % 512 samples (11.6 ms)

Sample rate 44100 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

B Keylab 25
Arturia BeatStep Pro Arturia BeatStepPro
Arturia Baatitep Pro BeatStepPro OutE...

La ventana de configuracion de Audio y MIDI de Mac OS X

2.2.3 Uso de Synclavier V en modo de “Plug-In”

Es posible usar Synclavier V.como “Plug-in” en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las principales aplicaciones de audio digital como Ableton Live,
Cubase, Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-In" de instrumento
virtual y su interfaz de usuario y ajustes frabajaran de la misma forma que en el modo
autdébnomo, con un par de diferencias.

e Elinstrumento se sincronizard al tiempo de tu aplicaciéon, cuando el tiempo sea
un factor. Cuando actives los botones de SYNC en el panel frontal, Los
confroles de velocidad de VIBRATO, velocidad de panorama STEREO, vy las
funciones de REPEAT/ARPEGGIO se sincronizardn al fiempo (BPM) de tu
aplicaciéon musical.

e Puedes automatizar multiples pardmetros a través de la funcidn de
automatizaciéon de tu aplicacion.

e Se puede utilizar mas de una instancia de Synclavier V en un proyecto de tu
aplicacion. En el modo auténomo sélo se puede utilizar una ala vez.

e Puedes enrutar el audio de Synclavier V de manera mds creativa en tu
aplicacion, utilizando las capacidades de enrutamiento de tu aplicacion.
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3 LA INTERFAZ DE USUARIO

Synclavier V tfiene muchas caracteristicas excelentes y en este capitulo vamos
asegurarnos de que aprendas lo que hace cada una de ellas. Estamos seguros de
que te sorprenderds de lo rapido que Synclavier V te proporciona un sonido inspirador
y perfecto para todo tipo de proyecto.

También de lo facil que es trabajar con él: sélo toma algunos cambios aqui y alld y
de repente estds en un nuevo mundo de sonido. Este siempre serd el foco principal
de cada producto Arturia: desatar fu creatividad sin dejar de ser facil de usar.

3.1 El Teclado Virtual

4
¢ A _ : = Syx

T

0

El Teclado Virtual

El teclado virtual te permite reproducir un sonido sin la necesidad de un dispositivo
MIDI externo. Simplemente haz clic en una tecla virtual para escuchar el sonido
seleccionado. También puedes arrastrar el cursor a fravés de las teclas para escuchar
un glissando.

El Synclavier V puede ser sensible a la fuerza de ejecucion (Velocity) de un teclado
MIDI externo u otro dispositivo MIDI, pero es necesario asignar un valor de "Velocity"
al sonido

3.2 La barra de herramientas

La barra de herramientas que se ubica a lo largo del borde superior del instrumento
tanto en el modo autébnomo como en el modo "Plug-in" proporciona acceso a
muchas funciones Utiles. Vedmoslas en detalle. Las siete primeras de estas opciones
se puede encontrar haciendo clic en la seccion de Synclavier V ubicado en la
esquina superior izquierda de la ventana de instrumento.
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® 0.0 Synclavier V

Barra de herramientas superior

3.2.1 Guardar un preajuste

La primera opcion te permite guardar un preagjuste (Timbre). Si seleccionas esta
opcion se abrird una ventana donde puedes introducir informacion sobre el
preagjuste; como nombrarlo, infroducir el nombre del autor, seleccionar un banco y
tipo, asi como asignarle algunas etiquetas descriptivas del sonido. Esta informacion
puede ser leida por el navegador y es Util en futuras buUsquedas de preagjustes.
También puedes infroducir comentarios de forma libre en el campo "Comentarios” lo
que es Util para proporcionar una descripcidon mds detallada.

3.2.2 Guardar preajuste como...

Esta opcidn funciona de la misma forma que el comando Guardar, pero te permite
guardar una copia del preajuste en vez de sobrescribir el original. Es Ufil para crear
variaciones del preagjuste pero manteniendo copias individuales de cada una.

SYNCLAVIERM [\

5

Volume Pan Transpose

Menu de Synclavier V
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3.2.3 Importacién de preajuste o banco

Este comando te permite importar un archivo de preajuste, El cual puede ser un solo
pregjuste o un banco entero de preaqjustes. Ambos archivos son guardados en el
formato .synx.

ES Import Presets X
SYNCLAVIERN I\ « v A B> ThisPC > Desktop v @ | Search Desktop o
Organize v New folder 2y M @
s Quick access __| Exported_Preset.synx
& OneDrive
[ This PC
=¥ Network
File name: v ‘ *.synx v
Pan Transpose Tui Cancel

3.24 Exportacion de preajuste

Con este comando puedes exportar cualquier preajuste como un archivo. Haz clic
en Exportar Preqgjuste (selecciona un preagjuste) y una ventana emergente te pedird
que selecciones la ubicacion donde deseas guardarlo en tu computadora. Los
preagjustes y bancos se guardan en el formato .synx.

3.2.5 Exportaciéon de un banco

Esta opcidn se puede utilizar para exportar todo un banco de sonidos del instrumento,
que es Util para realizar respaldos o compartir preajustes. En el menuU desplegable de
Synclavier V, haz clic en Exportar Banco y una ventana emergente te pedird que
selecciones la ubicacion donde deseas guardarlo en tu computadora.

3.2.6 Opciones de tamano de ventana

Es posible reqgjustar el tamano de la ventana de Synclavier V de un 60% hasta un 200%
de su famano original sin ninguna distorsion visual. En una pantalla pequena como la
de una computadora portdtil es posible que desees reducir el tamano de la interfaz
para que no acapare la pantalla. En una pantalla mds grande o en un segundo
monitor puedes aumentar su tamano para obtener un mejor detalle de los controles.
Todos los controles funcionan de la misma manera en cualquier nivel de
acercamiento, sin embargo las mds pequenos pueden ser mds dificiles de ver si haz
reducido mucho la ventana.
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ARTURIA

Menu de reajuste de tamano de ventana

3.2.7 Ajustes de audio

Aqui puedes aqjustar la forma en que el instrumento transmite audio y recibe
instrucciones MIDI. Consulta la seccion 2.2 del manual para mds detalles.

3.2.8 Acercade...

AqQui se puede ver la version del sofftware de Synclavier V y los créditos de diseno.

3.2.9 Vistardpida del navegador de preajustes

Los preaqjustes se pueden ver haciendo clic en el botdn del navegador de preajustes
I\ en el lado izquierdo de la barra de herramientas (consulta la seccion 4.3 del
manual para mas detalles). El campo con el fitulo “Todos los tipos” (All Types) vy las
flechas Izquierda y Derecha < > en la barra de herramientas también se pueden usar
para seleccionar preajustes.
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3.2.10 Botones de modo de pantalla

3.2.10.1 Modo de panel estandar

El Modo De Panel Estandar es un panel de perillas y botones arriba del teclado virtual.
las secciones de ajustes del timbre (timbre settings), desplazamiento de envolvente
de amplitud (amp env offset), desplazamiento de envolvente armdnica (harm env
offset), repeticion / arpegiador (repeat/arpegio), modo polifénico (polyphonic
mode) y portamento controlan los pardmetros generales del timbre actual
seleccionado. todos los timbres de parciales son afectados por estos controles.

(Consulta la Seccién 5 del manual para mds detalles sobre estos controles)

—AMP ENV OFFSET —— —HARM ENV OFFSET— —— POLYPHONIC MODE ——

RTADGGK)

g

Mode de Panel Estandar

3.2.10.2 Modo de panel extendido

El Modo De Panel Extendido se puede ver haciendo clic en el botdn EXT en la parte
derecha de la barra de herramientas superior. Esto te permite acceder al segundo
panel de perillas y botones que controlan cada timbre de parciales individualmente
0 en combinaciones. Haz clic en el botdn EXT de nuevo para volver al modo de panel
estandar.
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(Consulta la Seccidén 6 del manual para mds detalles sobre estos controles)
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Modo de Panel Extendido

3.2.10.3 Modo de pantalla grafica

La seccion de Modo de Pantalla Grdéfica se puede ver haciendo clic en el botén con
el icono de dos flechas apuntando hacia abajo en la parte superior derecha de la
barra de herramientas. Esto te permite acceder a las funciones mds avanzadas del

instrumento como afinacidon de notas individuales, formas de onda de usuario y
envolventes.

(Consulta la Seccién é del manual para mds detalles sobre estos controles)
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Graphic Screen Mode

3.2.11 Asignacion de mapeo MIDI

El icono de conector MIDI ubicado en la extrema derecha de la barra de
herramientas activa el MODO DE MAPEO MIDI. Los pardmetros que se pueden
mapear a los controles MIDI se muestran en color purpura vy la idea es que mapees
las perillas, deslizadores o pedales fisicos de tus controladores MIDI a destinos
especificos dentro del Synclavier V. Un ejemplo tipico podria ser el de mapear un
pedal de expresion real al control maestro de volumen virtual o los botones de un
controlador a el control de encendido / apagado del Portamento para que puedas
cambiar el sonido desde tu controlador MIDI.
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Modo de mapeo MIDI

Haz clic en una drea de color puUrpura para poner ese control en Modo De
Aprendizaje, si ahora mueves una perilla o un atenuador de tu controlador MIDI fisico,
el drea cambiard a color rojo indicando que se ha realizado una conexion entre el
controlador fisico y el parédmetro de la aplicacién. Se desplegard una ventana que
indica la asignacion actual del control y un botdn que permite eliminar dicha
asignacion.
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Perilla de volumen de timbre seleccionada y asignada

Esta ventana también nos proporciona dos deslizadores los cuales te permiten
delimitar el valor maximo y valor minimo al que podrd llegar el pardmetro asignado.
Por ejemplo, es posible que desees controlar el volumen principal del amplificador a
través de tu controlador MIDI fisico en un rango de 30% a 90%. Esto lo puedes lograr
configurando el deslizador rotulado "MIN" en 0.30 y el deslizador rotulado "MAX" en
0.90. De esta forma la perilla fisica de tu controlador no podrd bajar el volumen a
menos de 30% o subirlo mds alld de 90% no importando que tanto la gires. Esto es muy
Util para evitar que bajes o subas demasiado el volumen en una ejecucion en vivo.

En el caso de los interruptores que soélo tiene dos posiciones (arriba o abajo) aln
puedes seguir utilizando los valores minimos y maximos de la ventana de
configuracion de control MIDI, Sin embargo en estos casos el comportamiento es un
poco diferente.

Se frata de los valores que el controlador envia vy si estos son lo suficientemente altos
0 bajos para provocar el cambio de estado de un interruptor - Este valor siempre es
0.5 0 en el caso de un interruptor de tres etapas: 33.3 / 33.3 / 33.3 (aproximadamente).
Podrias establecer los valores minimos y mdximos en el control MIDI fisico, Sin embargo
si afecta al pardmetro virtual dependerd de si cruza el umbral requerido para
provocar el cambio de estado.

Por ejemplo, Queremos confrolar un interruptor de dos estados con un atenuador de
nuestro controlador MIDI fisico. El valor del atenuador va de 0.0 a 1.0 y el estado del
interruptor siempre cambia cuando se cruza 0.5.

El valor minimo de la ventana de configuracion de control MIDI corresponde con el
valor que serd enviado (desde el contfrolador a la aplicaciéon) cuando el atenuador
este en su minima posicion (lo mismo ocurre con el valor maximo).
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Para explicar mejor esto expondremos 5 casos de posible configuracion:

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor mdximo de 0.49 => el
interruptor jamdas se podrd cambiar al estado de encendido debido a que
el valor 0.5 nunca se puede cruzar

e Siestablecemos un valor minimo de 0.51 y un valor mdaximo de 1.0 => €l
interruptor jamdas podrd ser apagado debido a que el valor de 0.5 no se
puede cruzar

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor méximo de 1.0 => El
estado del interruptor cambiard cada vez que el atenuador cruce su
posicion central

e Siestablecemos un valor minimo de 0.49 y un valor méximo de 1.0 => el
estado del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre
en una posicidon muy baja

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor mdximo de 0.51 => el
estado del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre
en una posicion muy alta.

La Ultima opcidén en esta ventana es un botdn con la etiqueta "Es Relativo” (Is
Relative). Si se activa esta opcidn para cualquier asignacion MIDI, el movimiento del
control fisico (ej.: Perilla) comenzard a mover el pardmetro de la aplicacion a partir
de su configuracion actual, en vez de ser un control "absoluto” y realizar el cambio
del pardmetro de la aplicacion de manera brusca a la ubicacion actual del control
fisico. Esto puede ser una buena idea cuando se asignan confroles a pardmetros
como volumen o un pedal de efectos, ya que comUnmente no deseas que salten
de forma masiva fuera de su configuracion actual tan pronto como comiences a
modificarlos.

3.2.11.1  NUmeros de “CC MIDI" reservados

Ciertos nUmeros de controlador confinuo del protocolo MIDI (MIDI CC) estdn
reservados y no se puede asignar a otros confroles:

e PitchBend

e Ctrl Mod Wheel (CC #1)

e Citrl Expression (CC #11)

e AfterTouch

e Ctrl Sustain On/Off (CC #64)
e Citrl All Notes Off (CC #123)
e Ctrl All Sounds Off (CC #120)
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Todos demds nUmeros CC del protocolo MIDI se pueden utilizar para controlar
cualquier pardmetro asignable en Synclavier V.

3.2.12 Configuracién del controlador MIDI

Hay una pequena flecha ubicada en la exirema derecha de la barra de
herramientas que se ocupa de las configuraciones de confrolador MIDI. La cual te
permite manejar diferentes configuraciones de mapeo MIDI que hayas creado para
el control de los pardmetros del instrumento desde un controlador MIDI fisico. Puedes
guardar, eliminar, exportar o importar configuraciones MIDI. Esto se puede utilizar
para configurar rdpidamente diferentes teclados o controladores MIDI fisicos con
Synclavier V sin tener que configurar todo desde cero cada vez que cambies de
equipo.

L

MIDI Controller Configs

POLYPHONIC MODE ————

Poly Mono  Mono
Retrig. Porta  Retrig

PORTAMENTO —————

3.3 La barra de herramientas inferior

En la parte derecha de la barra de herramientas inferior se encuentran fres objetos
pequenos:
e Elbotdn que muestra el texto "Todos" (All), te permite seleccionar el canal
MIDI que Synclavier V va utilizar.

e Elbotdn de pdnico puede ser presionado para restablecer todas las
senales MIDI en el caso de notas bloqueadas y detener los sonidos
generados.

e El medidor de CPU se utiliza para monitorear la cantidad de CPU de su
computadora que estd siendo utilizado por el instrumento.

En el lado izquierdo de la barra de herramientas inferior verds una lectura que
muestra el valor o estado de cualquier confrol que se esté modificando.
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Timbre Volume: -10.0 dB

Lower Toolbar (left) Lower Toolbar (right)

3.4 El navegador de preaqjustes

El navegador de preajustes te permite buscar, cargar y administrar Timbres / Sonidos
en Synclavier V. cuenta con diferentes vistas pero todas te permiten acceder a los
mismos bancos de preajustes. Haz clic en el botdn de navegacion que tiene este
aspecto lll \ para acceder a la vista de buUsqueda.

Synclavier V - x
y!

80 s Sequences

Name

Charactel

Comments

Navegador de Preqjustes
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3.4.1 Buscando preajustes

B3 synclavierv - X

Busqueda de Preaqjuste

La pantalla de busqueda cuenta con varias secciones. Al hacer clic en el campo de
bUsqueda en la parte superior izquierda puedes introducir rdpidamente cualquier
término de busqueda para filtrar la lista de preajustes por el nombre de preajuste. La
columna de resultados se actualiza para mostrar los resultados de tu busqueda. Haz
clic en el botdn "X" en el campo de buUsqueda para borrar la bUsqueda.

3.4.2 Filtrar la lista usando etiquetas

También puedes buscar usando las diferentes etiquetas. por ejemplo, haciendo clic
en la opciéon "Lead" y "Organ” en el campo "Types" puedes mostrar sélo preajustes
que corresponden a esa efiqueta. Los campos de etiqueta se pueden mostrar u
ocultar haciendo clic en la flecha hacia abajo ubicada en el titulo de la etiqueta.
Las columnas de resultados se pueden ordenar haciendo clic en el mismo botdn de
flecha en su propia seccion.

Puedes utilizar varios campos de buUsqueda para realizar bUsquedas mds especificas.
De tal manera que mediante la infroduccidon de un texto de busqueda a la par de
especificar el tipo, el banco vy las caracteristicas del sonido, la lista resultante sélo
contendrd los preajustes que respondan a esos criterios exactos. deselecciona
cualquier etiqueta en cualquier drea para eliminar esos criterios y ampliar la
busqueda sin tener que volver atrds y empezar de nuevo. Utilizando las teclas "Ctrl +
clic" (Windows) o "Cmd + clic" (Mac) te permitird seleccionar mulfiples elementos en
la misma zona.

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar el tipo, disenador
sonoro, favoritos o etfiquetas de banco dependiendo de cémo te guste realizar
bUsquedas. Haz clic en el botdn de menuU de opciones justo al lado de la flecha de
ordenacion.
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ES synclavier v — X

Preset Search by Tag

3.4.3 Detalles del preajuste

La columna de informacién de preajuste (Preset Info) a la derecha del campo de
busqueda te muestra informacion sobre cualquier preaqjuste. Si deseas realizar
cambios en un preagjuste de fdbrica, tales como cambiar su nombre, anadir
comentarios o etfiquetas, tendrds primero que guardarlo como un preaqjuste de
usuario, ufilizando el comando "Guardar como" en el menu principal. Una vez que
hayas hecho esto, se activardn los botones de editar y eliminar en la seccion de
Informacion, los cuales podrds usar para cambiar la informaciéon almacenada en un
preaqjuste. Los preajustes de fabrica no se pueden sobrescribir.

3.44 Lasegunda vista de preajuste

El menu junto al menu de busqueda te ofrece una vista diferente. La primera opciéon
en este menu se llama Filiro y llevard a cabo un registro de las busquedas mds
recientes que hayas realizado en el campo de buUsqueda. Asi que si haz buscado Jazz
en el drea principal de busqueda, los resultados aparecerdn aqui.

Si seleccionas la opcidn "All Types" en esta columna, obtendrds una lista de todos los
preagjustes. Las categorias que aparecen debajo, agrupan los sonidos en funcién de
su fipo como "Keys", "Pads", "Bass" y asi sucesivamente.
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— TIMBRE SETTING!

La segunda vista de preajuste

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herramientas te
mostrard una lista general de los preajustes disponibles y también cambiard en base
a lo que hayas intfroducido en el campo de busqueda. por ejemplo si haz buscado
"jazz", este menu contextual sélo te mostrard los preajustes que coincidan con esa
etiqueta. Las flechas izquierda y derecha en la barra de herramientas te permiten
navegar hacia arriba o hacia abajo de la lista de preagjustes: ya sea la lista completa,
o la lista filtrada si haz infroducido un término de busqueda.

3.4.1 listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador existe una opcion
titulada "lista de reproduccion” (Playlist). Se utiliza para agrupar preajustes en listas
para diferentes propdsitos, tales como una lista de temas para una actuacion en
particular o un lote de preajustes relacionado a un proyecto de estudio en particular.
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3.4.1.1 Anadir una lista de reproduccion

Para crear una lista, Haz clic en el botdn “+" ubicado en la parte inferior:

Da a la lista un nombre y esta aparecerd en el menu de listas . Puedes cambiar el
nombre de la lista en cualquier momento; solo haz clic en elicono de ldpiz en la parte
final de su fila.

3.4.1.2 Anadir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones en la ventana de busqueda para localizar 1os
preqgjustes que desees anadir a tu lista de reproduccion. Una vez que hayas
enconfrado el preagjuste, haz clic y arrdstralo al nombre de la lista.

Haz clic y arrastra desde la lista de resultados de busqueda a una de las listas de
reproduccion

Para ver el contenido de una lista de reproduccion, haz clic en el nombre de la lista.

ARTURIA - Synclavier V - MANUAL DEL USUARIO 40



3.4.1.3 Reordenacidn de los preajustes

Los preajustes pueden ser reorganizados dentro de una lista de reproduccion. Por
ejemplo, para mover un preagjuste en la ranura 2 de |la ranura 4, arrastra y suelta el
preaqjuste en la ubicacion deseada.

Esto moverd el preajuste a la nueva ubicacion.

3.4.1.4 Remover un preagjuste

Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final de
la fila del preajuste

3.4.1.5 Eliminar una lista de reproduccion

Para eliminar una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final de la fila.
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4 CONTROLES DEL MODO DE PANEL ESTANDARD

4.1 Ajustes de Timbre

Todos los confroles de la seccion de ajustes de timbre son globales y afectan a fodos
los parciales, Sin embargo son relativos a la configuracion individual de los parciales.
Por ejemplo, si un panorama en los Ajustes Parciales se encuentra en la posicion de
extrema derecha para un parcial, Este sdlo tendrd un rango de extrema derecha al
centfro a la hora de posicionar a la extrema izquierda el panorama en los ajustes de
timbre..

— TIMBRE SETTINGS —

Volume Pan Transpose  Tuning

Voice Chorus EM. Bit
Chorus Fine Modulation Depth

Ajustes de Timbre

4.1.1 Volumen

La perilla de volumen es el nivel de volumen global del fimbre / sonido el cual afecta
a fodos los parciales. Su rango va de 0.0 dB en su mdxima ganancia a -50dB
(apagado) en incrementos de .1dB.

4.1.2 Panorama

La perilla de panorama mueve el posicionamiento global de los parciales en la
imagen estereofdnica (izquierda / derecha). Cuando la perilla estd posicionada en
medio es el centro. El rango va de -63 (extrema izquierda) a +63 (extrema derecha).
Después de girar la perilla hacia la izquierda o la derecha puedes volver a la posicion
central haciendo doble clic sobre el boton.
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4.1.3 Transposicion

La perilla de fransposicion altera el tono general del timbre / Sonido hacia arriba o
hacia abajo en incrementos de semitonos. En la posicion central de la perilla no hay
transposicion. Puedes ver el valor de semitono en la barra de herramientas inferior de
lado inferior izquierdo mientras giras la perilla o haciendo clic en el botén. Doble clic
en el botdn posiciona la perilla en el centro o sin fransposicion. El rango va de -24 a
+24 semitonos.

4.1.4 Afinacion Fina

La perilla de afinacion fina (tuning) ajusta con precision el tono general del timbre /
sonido hacia arriba o hacia abagjo en centésimas de semitono. En la posicion central
no hay cambio de tono. El valor del parédmetro se muestra en centésimas en el barra
de herramientas inferior en la parte inferior izquierda. El rango va de -125 a +125
centésimas por debajo y por encima del ajuste de la perilla de fransposicion.

4.1.5 Corode Voz

El Coro de voz crea una voz duplicada de todos los parciales con un tono diferente
al tono general del timbre / sonido. Cuando la perilla esta su posicidon central, no hay
voz anadida, el valor es de 1,000. Puedes ver el valor de coro en la barra de
herramientas inferior en el lado inferior izquierdo mientras giras la perilla o colocas el
cursor sobre de ella. El rango va de 0,000 a 16,000 en pasos de .100. Haz doble clic
sobre la perilla para regresar al valor central de 1.000 (sin coro de voz).

Coro: Relacion de voz anadida
Ajuste: En relacion a la frecuencia fundamental

0.500: Una octava abajo

1.000: Unisono (Sin coro de voz)

1.500: Quinta perfecta arriba

2.000: Segundo armonico (Una octava arriba)

3.000: tercer armoénico (Una octava mds una quinta perfecta arriba)
4.000: Cuarto armoénico (Dos octavas arriba)

5.000: Quinto armonico (Dos octavas mds una tercera mayor arriba)
6.000: Sexto armonico (Dos octavas mds una quinta perfecta arriba)

7.000: Séptimo armodnico (Una octava mds una séptima menor arriba)
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8.000: Octavo armodnico (Tres octavas arriba)

9.000: Noveno armonico (Tres octavas mds una segunda mayor arriba)

10.000: Décimo armonico (Tres octavas mds una tercera mayor arriba)

11.000: Décimo primer armonico (Tres octavas mds una cuarta aumentada arriba)
12.000: Décimo segundo armoénico (Tres octavas mds una quinta perfecta arriba)
13.000: Décimo tercer armoénico(Tres octavas mdas una sexta perfecta arribaq)
14.000: Décimo cuarto armonico (Tres octavas mas una séptima menor arriba)
15.000: Décimo quinto armoénico (Tres octavas mds una séptima mayor arriba)
16.000: Décimo sexto armoénico (Cuatro octavas arriba)

4.1.6 Ajuste fino de coro

La perilla de ajuste fino de coro es un ajuste de afinacion a detalle del coro de voz.
Elrango va de -.100 a +.100 en incrementos de 0.001. Estos valores también se pueden
leer en la barra de herramientas inferior. Haz doble clic sobre la perilla para regresar
al valor central de 0.000.

4.1.7 Modulacion FM

La perilla de modulacion FM (FM MOD) confrola la cantidad global de modulacion
FM para todos los parciales en el Timbre actual. El rango del pardmetro es de 0.000 a
1.000.

Importante: Para que este control tenga efecto sobre el Timbre:

e Tiene que haber una forma de onda portadora y una forma de onda
moduladora asignada a uno o mas parciales en la pestana de segmentos
de tiempo (Modo de pantalla grdfica).

e El monto de modulacién FM en los ajustes de los parciales (modo de panel
extendido) debe ser superior a 0.000

e El valor de modulacion en los ajustes de segmento para uno o mads
parciales en la pestana de segmentos de tiempo (Modo de pantalla
grdfica) debe ser mayor que 0.00

4.1.8 Profundidad de Bit

La profundidad de Bit (Bit Depth) controla la resolucién digital del timbre actual. Las
voces del Synclavier original eran de 8 bits, pero Synclavier V cuenta con un rango
que va desde 4 bits hasta una resolucion de 24 bits en incrementos de 2. Con valores
bajos se escuchard un ruido digital o alias otorgdndole al sonido una cualidad
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granulosa. A medida que se aumenta la perilla de profundidad de bits, el sonido
sonard "mds suave', sin ruido.

4.2 Desplazamiento de la Envolvente de Amplitud

Todos los controles del desplazamiento de envolvente (AMP ENV OFFSET) de amplitud
son globales y afectan a todos los parciales en el timbre actual, sin embargo son
relativos a los ajustes de los parciales individuales. Por ejemplo, si el parcial # 1 tiene
un ataque lento y el parcial # 2 tiene un ataque rdpido, la disminucion del valor
Unicamente afectard al ataque del Parcial # 1.

[—.AMP ENy DFFSET.—' l—-HAFIM EI\!V OFFSET:-—|

Attack Decay Release Attack Decay Release

[ REPEAT/ARPEGGI0 ——

Repeat  Arpeggio Sync Rate Pattern

S g S S —— -

42.1 Ataque

La perilla de ataque aumenta o disminuye el tiempo que se toma en llegar a su
maximo volumen la envolvente de amplitud de todos los parciales en el fimbre
actual, a partir de que se ejecuta una nota. El valor predeterminado es de 0,00 y el
rango va de -1.00 a +1.00.

(Consulta fambién la seccion 5.3.2 Ataque de un parcial individual)

4.2.2 Decaimiento
La perilla de decaimiento aumenta o disminuye el valor de decaimiento de todos los
parciales en el timbre actual.

e Cuando el nivel pico es mayor que 0,00, El decaimiento controla el fiempo
que se toma en decaer del volumen mdximo al volumen establecido por
el sostenido.

e Cuando el nivel méximo es 0.00, El decaimiento controla el tiempo que se
toma en llegar al volumen establecido por el sostenido.

e El valor predeterminado es de 0.00 y el rango es -1.00 a +1.00.
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(Consulta también la seccion 5.3.4 Decaimiento de un parcial individual)

4.2.3 liberacion

La perilla de liberacion aumenta o disminuye los valores de liberacion de todos los
parciales en el timbre actual. La liberaciéon es el tiempo que se toma en decaer a
cero después de soltar la tecla en el teclado.

(También consulta la seccidon 5.3.6 Liberacién de un parcial individual)

4.3 Desplazamiento de la Envolvente Armédnica

Todos los confroles del desplazamiento de la envolvente armoénica (HARM ENV
OFFSET) son globales y afectan a todos los parciales en el timbre actual. Sin embargo
son relativos a los ajustes de los parciales individuales. Por ejemplo, si el parcial # 1
tiene un atagque armoénico lento (FM) y el parcial # 2 tiene un ataque armoénico rapido
(FM), la disminucioén del valor Unicamente afectard al ataque del Parcial # 1.

43.1 Ataque

La perilla de ataque aumenta o disminuye el tiempo que se toma en llegar a su
maximo nivel la envolvente arménica (FM) de todos los parciales en el timbre actual,
a partir de que se ejecuta una nota. El valor predeterminado es de 0,00 y el rango va
de -1.00 a +1.00.

(Consulta también la seccién 5.4.2 Ataque Armoénico de un parcial individual).

4.3.2 Decaimiento
La perilla de decaimiento aumenta o disminuye el valor de decaimiento armoénico
de todos los parciales en el timbre actual.

e Cuando el nivel pico es mayor que 0,00, El decaimiento armdnico confrola
el fiempo que se toma en decaer del nivel maximo al nivel establecido por
el sostenido armonico.

e Cuando el nivel méximo es 0.00, El decaimiento armodnico conftrola el
tiempo que se toma en llegar al nivel establecido por el sostenido
armonico.

e El valor predeterminado es de 0.00 y el rango es -1.00 a +1.00.

(También consulta la seccion 5.4.4 Decaimiento Arménico de un parcial individual)
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4.3.3 Liberacion

La perilla de liberacion aumenta o disminuye los valores de liberacion arménica (FM)
de todos los parciales en el timbre actual. La liberacién es el fiempo que se toma en
decaer a cero después de soltar la tecla en el teclado.

(También consulta la seccion 5.4.4 Liberacion Arménica de un parcial individual)

4.4 Repeticion/Arpegio

La seccion repeticion / arpegio (Repeat / Arpegio) de Synclavier V es un control
global que afecta a todos los parciales del timbre actual.

4.4.1 Repeticion

Cuando el botdn de repeticion estd activado, todas las notas que se ejecuten en el
teclado se repetirdn mientras se mantenga presionada una tecla. Cuando se
presionen varias teclas, estds mantendrdn cualquier retraso que haya entre ellas. La
velocidad de repeticion es determinada por la perilla velocidad (Rate).

442 Arpegio

Cuando el botdn de arpegio estd activado, las notas ejecutadas de manera
simultdnea en el teclado sonardn de forma independiente en un patfron de arpegio.
Si el botdn de repeticion también estd activo, las notas seleccionadas que estén
presionadas seguirdn arpegiando al tempo ajustado por la perilla de velocidad
(Rate).

4.4.3 Sincronia

Al usar Synclavier V.como un "Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacién musical,
el botdn de sincronizacion (Sync) permite que tanto el arpegio como la funcidn de
repeticion se sincronicen con el tempo de tu proyecto. El tempo se establece con la
perilla de velocidad (Rate).

4.4.4 Velocidad

La perilla de velocidad (Rate) determina la velocidad de las notas que se repiten o
del arpegio. Cuando el botdén de sincronizacion estd desactivado los valores de
“Rate” se establecen en Hz (hercios o ciclos por segundo) en la barra de herramientas
inferior. El rango es de 0.00 a 50.0Hz.

Cuando el botdn de sincronizacion estd activo, el valor de velocidad (Rate) se
establece en multiplos de BPM del timbre en la barra de herramientas inferior.
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Cuando Synclavier V se usa como un "Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacién
musical, el botdn de sincronizacion permite que el arpegio se sincronice al tempo de
tu proyecto. EL ajuste de velocidad (Rate) se establece en multiplos de BPM (Beats
Per Minute). Los valores son:

BPM/8:
BPM/6:
BPM/5:
BPM/4:
BPM/3:
BPM/2:
BPMx1:
BPMx2:
BPMx3:
BPMx4:
BPMXx5:
BPMxé6:
BPMx8:

1/8 de la velocidad del tempo del proyecto
1/6 de la velocidad del tempo del proyecto
1/8 de la velocidad del tempo del proyecto
1/4 de la velocidad del tempo del proyecto
1/3 de la velocidad del tempo del proyecto
1/2 de la velocidad del tempo del proyecto
La velocidad exacta del tempo del proyecto
2x de la velocidad del tempo del proyecto
3x de la velocidad del tempo del proyecto
4x de la velocidad del tempo del proyecto
S5x de la velocidad del tempo del proyecto
6x de la velocidad del tempo del proyecto
8x de la velocidad del tempo del proyecto

44.5 Patrdon

El patrén es un menU desplegable con 6 diferentes estilos de arpegio (En orden de
arriba hacia abagjo):

Orden de ejecucion: las notas se reproducirdn en el orden en que hayan
sido ejecutadas en el teclado. “Rate” establece la velocidad del barrido

Hacia Arriba (Keyboard UP): Las notas se reproducen desde la mds baja a
la mas alta continuamente

Hacia Abajo (Keyboard Down): Las Notas se reproducen desde la mds alta
a la mas baja de forma continua

Arriba / Abajo con repeticion (Keyboard Up/Down - Repeat): Las notas se
reproducen de arriba hacia abagjo repitiendo las notas superiores e
inferiores

Arriba / Abaijo sin repeticion (Keyboard Up/Down — No Repeat): Las notas
se reproducen de arriba hacia abajo sin repetir las notas superiores e
inferiores

Aleatorio (Random): Las notas se reproducen en un patréon aleatorio
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REPEAT /ARPEGGI0 ——————— —— PORTAMENTO ————

EL selector de pafrones de arpegio

4.5 Modo Polifonico

La seccion de modo polifénico contiene funciones globales que afectan a todos los
parciales en el timbre actual.

— POLYPHONIC MODE ———

Poly Poly Mono Mono
Normal Retrig. Porta Retrig.

[—— PORTAMENTO ———

"
{

Log/ Lin Rate

welavier-V

4.5.1 Polifonia Normal

El modo de polifonia normal (Poly Normal) provee de plena polifonia. Cuando un
evento de nota encendida se recibe (desde el teclado o secuenciador) una nueva
voz se activa para el sonido deseado en todos los casos. Las notas del mismo tono
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anteriores que se encuentren en el estado final de decaimiento no se verdn
afectadas; su decaimiento continba sin interrupcion. Con ajustes de decaimiento
muy largos esto puede dar lugar a cancelaciones de fase no deseadas o sobrecarga
de la salida de audio.

4.5.2 Polifonia Re Disparo

El modo de polifonia re disparo (Poly Retrig.) provee plena polifonia, sin embargo si
se recibe un evento de nota encendida que coincida con una nota que se
encuentra actualmente en el estado final del decaimiento, se vuelven a activar los
generadores de envolvente para la misma. El modo polifonico "Retrig." es muy natural
para los sonidos con un decaimiento largo, tales como campanas o gongs. El modo
polifénico "Retrig." es el modo de polifonia predeterminado.

4.5.3 Monofonia Portamento

El modo de monofonia portamento (Mono Porta) restringe la salida de audio a una
sola nota a la vez del timbre actual. El efecto es una frase legato similar a la técnica
de embocadura y glissando de un instrumento de viento o de metal. Los ajustes
monofdnicos también son Utiles para recrear los sonidos de los primeros sintetizadores
analdgicos y digitales que eran monofdnicos por diseno.

En este modo, cuando se toca una nueva nota mientras que una nota anterior se
estd reproduciendo, la nota anterior se cortard y el resultado es un "glissando” a la
nueva nota. Los generadores de envolvente no se volverdn disparar. En sintesis se
refieren a esto como activacion individual (Single Trig).

4.5.4 Monofonia Re Disparo.

El modo de monofonia Re Disparo (Mono Retrig.) también restringe la salida de audio
a una sola nota a la vez del timbre actual. Cuando se recibe una nueva notaq,
mientras que una nota anterior se lleva a cabo, el tono de la nota anterior se ajusta
para que coincida con la nueva nota y los generadores de envolvente se vuelven a
disparar. El efecto es un sonido mds percusivo para cada nota. En sintesis se refieren
a esto como multi-disparo (Multi-Triggering).

4.6 Portamento

El Portamento es un pardmetro global que afecta a todos los parciales del timbre
actual. Esta funcidon ocasiona que el tono se deslice de nota a nota, en lugar de
cambiar el tono de inmediato tan pronto como se ejecuta otra tecla o teclas en el
teclado. El efecto funciona tanto para timbres polifénicos como monofdnicos.
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4.6.1 Encendido

El botdn de encendido activa o desactiva la funcion de Portamento.

4.6.2 Llineal o Logaritmico

Este interruptor (Log/Lin) alterna entre portamento lineal o con una curva logaritmica
para el efecto de glissando. “OFF” es lineal y "ON" es logaritmica.

4.6.3 Velocidad

La perilla de velocidad (Rate) controla la rapidez con la que se desliza el sonido de
un tono a ofro. El rango es de 0.0 milisegundos a 30 segundos.

4.7 Rueda de inflexion de Tono y de Modulacién

La ruedas de inflexion de tono y de modulacion (PitchBend & Modulation Wheel) se
ubican en el extremo izquierdo del teclado virtual y pueden ser controladas desde
un teclado MIDI o cualquier otro tipo de controlador MIDI.

La rueda de inflexidon de tono sube o baja gradualmente la altura tonal del timbre
actual. La profundidad por defecto es de 2 semitonos pero se puede configurar en
un rango que va de 0 a 25 semitonos en la pestana de ajustes del modo de pantalla
grdfica.

La rueda de inflexion de tono es confrolada por un resorte razédn por la cual siempre
regresa a su posicion central. También se pueden configurar para controlar otfros
pardmetros de los parciales en la seccion MODS del modo de pantalla grdfica.
(Consulta la seccién 7.5.1 para mads detalles sobre el enrutamiento)

La rueda de modulacion (ModWheel) también se pueden asignar a muchos
pardmetros de los parciales. A diferencia de la rueda de inflexion de tono, esta opera
como como un conftrol deslizable hacia abajo y hacia arriba. Su rango es de 0.000 a
1,000. Un uso comun de esta rueda es el de controlar la profundidad de vibrato.
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5 CONTROLES DEL PANEL EXTENDIDO

El modo de panel extendido se puede ver haciendo clic en el botdn que muestra
dos flechas apuntando hacia abajo en la parte superior derecha de la barra de
herramientas. Los controles se utilizan para realizar ajustes a los pardmetros de los
parciales individuales o cualquier nuUmero de parciales agrupados. Vuelve hacer clic
en este botdn para volver al modo de panel estadndar.

5.1 Seleccion de Parciales

La seccidn de seleccidn de parciales se encuentra en la parte superior izquierda del
panel de modo extendido. Existen 12 botones de parciales, un botdn de Solo, un
botdn de silencio, un botdn de copia (icono), y un botdn Pegar (icono).

5.1.1 Seleccioén de parciales #1-12

En la parte superior izquierda del panel de modo extendido se encuentran los
botones rojos de seleccion de parciales # 1-12 (Partial Select). Cuando escuchas un
preagjuste de timbre, lo que escuchas es el sonido combinado de 1 a 12 timbres de
parciales de forma simultdnea. Para cambiar cualquier pardmetro de parcial
individual, haz clic en el botdn de seleccidn de parcial con el numero
correspondiente. Mientras que el botdn de seleccion de parcial este activo (rojo
brillante), cualquier pardmetro que modifiqgues en el modo de panel extendido
afectard sélo a ese parcial.

Para realizar cambios simultdneos a 2 o mds parciales, mantén oprimida la tecla de
<SHIFT> y haz clic en cualquiera de los botones de parciales ( # 1 a 12). Por ejemplo,
si deseas seleccionar # 1 a # 6, mantén oprimida la tecla <SHIFT> y haz clic en el # 1
y # 6. Si lo que deseas es seleccionar, solo # 1, # 4y # 6, mantén oprimida la tecla
<CMD> (<Ctrl> para usuarios de Windows) y hazclicenel # 1, # 4y # 6. Veras el primer
botén rojo seleccionado y los ofros botones de parciales seleccionados estardn
ligeramente oscurecido.

5.1.2 Copiar & Pegar

Para copiar todos los pardmetros de una parcial a otro, selecciona el nUmero de
botdn del parcial (# 1-12) que deseas copiar y haz clic en el botdn superior conicono
de copiar. Esto copia los pardmetros a un portapapeles. Para pegar esos pardmetros
de parcial a ofro parcial, selecciona el nUmero de botdn de parcial (# 1-12) al que
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deseas copiar los pardmetros y haz clic sobre el botdn inferior con el icono de pegar.
Acabas de copiar los pardmetros de un parcial a ofro.

5.1.3 Solo

El botdn de Solo sirve para aislar y escuchar un parcial de manera individual, haz clic
en el boton “S” justo a la derecha del botdn con el icono de copiar. Cuando toques
el teclado, solo escuchards los parciales que estén en Solo.

5.1.4 Mute

Para silenciar (desactivar) uno de los parciales, haz clic en el boton "M" justo a la
derecha del botdén con el icono de pegar.

Parcial Peaar Copiar Solo

5.2 Ajustes de Parcial

La seccion de ajustes de parcial (Partial Settings) se encuentra en la parte izquierda
del modo de panel extendido, justo debajo de la seccidn de seleccidon de parciales
(Partial Select).

5.2.1 Volumen

La perilla de volumen controla el nivel global de los parciales o grupo de parciales
seleccionados. Su rango va de -50.0 dB (Apagado) a 0.0db en incrementos de .1dB.

5.2.2 Pan

La perila de Panorama confrola el posicionamiento estereofénico global de los
parciales o grupo de parciales seleccionados. Con la perilla posicionada en medio,
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la ubicacidon es en el centro. El rango va de -63 (extrema izquierda) a +63 (extrema
derecha). Después de girar la perilla hacia la izquierda o la derecha puedes volver a
la posicidon central, haciendo doble clic sobre el boton.

5.2.3 Seguimiento Tonal

El interruptor de seguimiento tonal (Pitch Track) determina si el parcial o grupo de
parciales seleccionado seguird al teclado virtual o un teclado / contfrolador MIDI.
Cuando estd apagado, el tono serd constante (A-440Hz, nota MIDI # 69) al presionar
cualquiera de las notas.

5.2.4 Octavacion

La perilla de octavacion (Octave) confrola la octavacion de la nota A 440 Hz (notfa
MIDI # 69) del parcial o grupo de parciales seleccionado. Se puede ajustar a uno de
los nueve valores discretos que van desde 6.875 Hz. a 1760 Hz. Haz doble clic para
regresar al valor por defecto de 440,0 Hz.

Tip: Los valores extremadamente bajos pueden ser Utiles para efectos de sonido poco
habituales. Selecciona el preajuste "Syn Harpsi" (un timbre de 1 parcial), baja la perilla
de octavacion a 13.75 Hz y foca las notas en la octava mas baja en el teclado virtual.
En la profundidad de bifs por defecto de 8 bits escuchards ruido digital (aliasing)
anadido al timbre / Sonido original.

5.2.5 Transposicion

La perilla de Transposicion (Transpose) permite ajustar el tono del parcial o grupo de
parciales seleccionado hacia arriba o hacia abajo en incrementos de semitonos. En
la posicion central no hay fransposicion. Puedes ver el valor de semitono en la barra
de herramientas inferior mientras giras la perilla o haciendo clic en ella. Haz doble clic
en la perilla para regresarla al centro o al valor por defecto sin fransposicion. El rango
es de -24 a +24 semitonos.

5.2.6 Afinacion

La perilla de afinaciéon (Tuning) ajusta con precision el tono del parcial o grupo de
parciales seleccionado hacia arriba o hacia abajo en centésimas de semitono
(100ths de un semitono). Si la perilla estd en su posicidon central no hay cambio de
tono. El valor del pardmetro se muestra en centésimas en la parte izquierda de la
barra de herramientas inferior. Haz doble clic en la perilla para regresarla al centro o
0.00 centésimas. El rango va de -125 a 125 centésimas por debajo y por encima del
ajuste del mando de transposicion.
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5.2.7 Corode Voz

La perilla de coro de voz (Voice Chorus) crea un duplicado de voz del parcial o grupo
de parciales seleccionado con un tono diferente al del parcial o parciales. Si la
posicion de la perilla es al cenfro no se anade ninguna voz, (valor de 1,000). Puedes
ver el valor de la perilla en la barra de herramientas inferior en el lado inferior izquierdo
mientras la giras o colocando el cursor sobre la perilla. El rango va de 0,000 a 16,000
en pasos de .100. Haz doble clic en el botdn para regresar la perilla a su posicion
cenftral o al valor de 1.000..

Coro: Relacidon de voz anadida

Ajuste: En relacion a la frecuencia fundamental

0.500: Una octava abajo

1.000: Unisono (Sin coro de voz)

1.500: Quinta perfecta arriba

2.000: Segundo armonico (Una octava arriba)

3.000: tercer armoénico (Una octava mds una quinta perfecta arribal)

4.000: Cuarto armoénico (Dos octavas arriba)

5.000: Quinto armoénico (Dos octavas mdas una tercera mayor arriba)

6.000: Sexto armonico (Dos octava mds una quinta perfecta arriba)

7.000: Séptimo armodnico (Una octava mds una séptima menor arriba)

8.000: Octavo armonico (Tres octavas arriba)

9.000: Noveno armonico (Tres octavas mds una segunda mayor arriba)

10.000: Décimo armodnico (Tres octavas mds una tercera mayor arribaq)

11.000: Décimo primer armonico (Tres octavas mds una cuarta aumentada arriba)
12.000: Décimo segundo armonico (Tres octavas mds una quinta perfecta arriba)
13.000: Décimo tercer armoénico(Tres octavas mds una sexta perfecta arriba)
14.000: Décimo cuarto armoénico (Tres octavas mds una séptima menor arriba)
15.000: Décimo quinto armonico (Tres octavas mds una séptima mayor arriba)
16.000: Décimo sexto armodnico (Cuatro octavas arriba)
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5.2.8 Ajuste Fino de Coro

La perilla de ajuste fino de coro (Chorus Fine) es un ajuste de afinacion a detalle del
coro de voz del parcial o grupo de parciales seleccionados. El rango va desde -.100
a +.100 en incrementos de .100. Estos valores se pueden ver en la parte izquierda de
la barra de herramientas inferior. Haz doble clic sobre |la perilla para regresar al valor
central de 0.000.

5.2.9 Relacion de FM

La perilla de relacion FM (FM Ratio) confrola la relacion entre la frecuencia del
modulador FM vy la frecuencia del portador FM del parcial o grupo de parciales
seleccionado. Es necesario que exista una onda portadora y una onda moduladora
asignada a un parcial en la pagina de segmentos de fiempo (Time Slices) en el modo
de pantalla grafica (Graphic Screen Mode) para que este control tenga algun efecto
en el parcial. El rango va de 0.000 a 16.000 en incrementos de .100.

5.2.10 Ajuste fino de Relacion FM

La perilla de ajuste fino de relacién de FM (Fine FM Ratio) es un ajuste a detalle de la
frecuencia del modulador FM en relacion a la frecuencia del portador FM del parcial
O grupo de parciales seleccionado. Es necesario que exista una onda portadora y
una onda moduladora asignada a un parcial en la pdgina de segmentos de tiempo
(Time Slices) en el modo de pantalla grdfica (Graphic Screen Mode) para que este
conftrol tfenga algun efecto en el parcial. El rango va de -0.100 a 0.100 en incrementos
muy pequenos de 0.001.

5.2.11 Monto de FM

La perilla de monto de FM (FM Amount) controla la cantidad global de modulacion
FM del parcial o grupo de parciales seleccionado. Es hecesario que exista una onda
portadora y una onda moduladora asignada a un parcial en la pdgina de segmentos
de tiempo (Time Slices) en el modo de pantalla grafica (Graphic Screen Mode) para
que este conftrol tenga algun efecto en el parcial. El rango va de 0,000 a 1,000.

5.2.12 Velocidad del Cuadro

La perilla de velocidad del cuadro (Frame Speed) aumenta o disminuye el tiempo
total del fundido cruzado entre las segmentos de cuadro (Slice Frames) de fimbre del
parcial o grupo de parciales seleccionado. el rango del parédmetro va de 0.00 a 2.50
en incrementos de 0.01. El valor por defecto es de 1.00, que es la velocidad de
cuadros original del Timbre de segmentos de timbre.
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|—— PARTIAL SETTINGS —————

Volume an Pitch Track Octave Transpose Tuning

Voice Chorus Frame
Chorus Fine Ra':o Fme Amount Speed

5.3 Envolvente de Amplitud

La seccion de envolvente de amplitud se encuentra en la parte central superior del
modo de panel extendido. Controla la estructura de volumen del parcial o grupo de
parciales seleccionado, a partir del momento en que se ejecuta una nota.

Una comparacion sencilla seria la envolvente de amplitud (ADSR) en un sintetizador
analdgico sustractivo.

5.3.1 Retraso

La perilla de retardo (Delay) aumenta el tiempo que se tomard el parcial o grupo de
parciales seleccionado en ser escuchado después de recibir una nota inicial
(Mensaje de nota encendida). El valor por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango
va de 0 ms a 30.0 Seg (segundos) en incrementos de 1 milisegundo.

5.3.2 Ataque

La perilla de ataque controla el tiempo que se tomard el parcial o grupo de parciales
seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla (o se
recibe un mensaje de nota). El valor predeterminado es un valor de 3 milisegundos
(milésimas de segundo) y el rango va de 0 ms a 30 seg (segundos).

El fiempo real de ataque variard dependiendo del nivel de pico. En el nivel maximo
de pico de 100.0, el tiempo de ataque serd tal cual como se lee. A medida que se
reduce el nivel de pico, el tiempo de ataque disminuird, ya que toma menos tiempo
para alcanzar el pico mas bagjo.
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5.3.3 Nivel de Pico

La perilla de pico (Peak) ajusta el siguiente punto de nivel de volumen en el Timbre /
sonido después del ataque inicial del parcial o grupo de parciales seleccionado. El
rango de nivel va desde 0.00 hasta 100.0.

5.3.4 Decaimiento

La perilla de decaimiento (Decay) determina qué tan rdpido o lento declina el
volumen del timbre / sonido del nivel de pico al nivel establecido por el sostenido del
parcial o grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es un valor de 3
milisegundos (milésimas de segundo) y el intervalo de tiempo va de 0 ms a 30 seg
(segundos).

El fiempo real de decaimiento variard dependiendo del nivel de sostenido. En el
minimo nivel de sostenido de 0.0, el fiempo de decaimiento serd tal cual se lee. A
medida que aumenta el nivel de sostenido, el tiempo de decaimiento disminuird, ya
qgue foma menos tiempo para alcanzar el nivel mas bajo de sostenido.

5.3.5 Sostenido

La perilla de sostenido (Sustain) ajusta el nivel de volumen del timbre / sonido después
de la etapa de decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de 0.00 hasta 100.0.

5.3.6 Lliberacion

La perilla de liberacion (Release) ajusta el fiempo de decaimiento final del parcial o
grupo de parciales seleccionado, después de soltar la tecla en el teclado. El rango
de tiempo va de 0 ms (milisegundos) a 30 seg (segundos).

[ AMPUTUDE ENVELOPE —————

Delay Attack Peak Decay Sustain  Reiease

VIBRA
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5.4 Envolvente Armodnica

La seccidon de envolvente armoénica (Harmonic Envelope) se encuentra en la parte
superior derecha del modo de panel extendido. Confrola la estructura de volumen
del modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, a partir de que se
oprime una tecla (Mensaje de nota encendida).

Una comparacion sencilla seria la envolvente de filtro (ADSR) en un sintetfizador
analdgico sustractivo.

5.4.1 Retardo

La perilla de Retardo (Delay) aumenta el tiempo que se tomard en ser escuchado el
modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, después de recibir una
nota inicial (Mensaje de nota encendida). Cualquier valor de retardo de la
envolvente de amplitud que exista, serd anadido al total de tiempo de Retardo que
se tomard en ser escuchado el modulador FM después de recibir una nota inicial. El
valor de retardo por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 seg
(segundos) en incrementos de 1 milisegundo.

542 Ataque

La perilla de ataque (Aftack) controla el fiempo que se tomard el modulador FM del
parcial o grupo de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que
se presiona una tecla. El valor predeterminado es un valor de 3 ms (milésimas de
segundo) y el rango va de 0 ms a 30 seg (segundos).

5.4.3 Nivel de Pico

La perilla de pico (Peak) ajusta el siguiente punto de nivel del Modulador FM después
del ataqgue inicial del parcial o grupo de parciales seleccionado. El rango de nivel va
desde 0.00 hasta 100.0.

5.4.4 Decaimiento

La perila de decaimiento (Decay) determina qué tan rdpido o lento declina el
Modulador FM del nivel de pico al nivel establecido por el sostenido del parcial o
grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es un valor de 3 segundos
(milisegundos) y el rango de tiempo va de 0 ms a 30 seg (segundos).
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5.4.5 Sostenido

La perilla de sostenido (Sustain) ajusta el nivel del Modulador FM después de la etapa
de decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de 0.00 hasta 100.0.

5.4.6 Lliberacion

La perilla de liberaciéon (Release) ajusta el tiempo de decaimiento final del Modulador
FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, después de soltar la tecla en el
teclado. El rango de tiempo va de 0 ms (milisegundos) a 30 seg (segundos).

[——— HARMONIC ENVELOPE ————————

Delay Attack Peak Decay Sustain  Reiease

5.5 Vibrato

La seccion de Vibrato se encuentra en la parte media del modo de panel extendido.
Proporciona una amplia gama de efectos de vibrato similares al LFO (oscilador de
baja frecuencia) de un sintetizador analdégico el cual modula el parcial o grupo de
parciales seleccionado. El fono fluctua de igual manera por encima 'y por debajo del
tono de la tecla presionada.

Un vibrato de onda senoidal de 5,00 a 6,00 Hercios se utiliza tipicamente para crear
el estilo de vibrato asociado con vocalistas y los instrumentos de cuerda y viento
tradicionales. Las otras formas de onda digitales son particularmente Utiles para otros
efectos musicales y especiales.

5.5.1 Forma de Onda

La Forma de Onda (Wave) es un menu desplegable para seleccionar la forma de
onda del modulador que confrola los efectos de vibrato. Puedes elegir entre
Sinusoidal, Tridngulo, Rampa (diente de sierra), Rampa Invertida, Cuadrado, y onda
aleatoria.
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or

Vibrato Wave 1

Ventana de seleccion de forma de onda del Vibrato

5.5.2 Sincronizacion

Cuando usa Synclavier V. como un "Plug In" de instrumento en tu aplicacion musical,
el botdn de sincronizacion permite que las funciones de vibrato se sincronicen con el
tempo de tu proyecto. El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad (Rate).

5.5.3 Velocidad

La perilla de velocidad (Rate) determina la velocidad de tu vibrato. Cuando el botdn
de sincronizacion estd apagado el valor se establece en Hz (hercios o ciclos por
segundo) en la barra de herramientas inferior. El rango es de 0.00Hz a 50.0Hz. Haz
doble clic en el botdn para regresar al valor por defecto de 5.00Hz. Cuando el botdn
de sincronizacion esta encendido el valor se establece en multiplos de BPM, también
en la barra de herramientas inferior.

5.5.4 Portador

La perilla de portador (Carrier) controla la profundidad del vibrato. El fono fluctUa de
igual manera por encima y por debajo del tono de la tecla presionada. El rango va
de 0 a 25 semitonos.

5.5.5 Ligar

El botdn Ligar (Link) permite que el Modulador FM se vea afectado simultdneamente
por el viorato del portador (profundidad del efecto de vibrato). Cuando este botdn
estd activado notards que la perilla del modulador corresponde con la posicion de
la perilla del portador al momento de girarla. Con el botén apagado puedes obtener
diferentes efectos de vibrato al ajustar las perillas de forma independiente.
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5.5.6 Modulador

La perila de modulador controla la cantidad de modulacion FM (variacion
armonica) o profundidad de efecto de vibrato del portador. El rango va de 0 a 25
semitonos. Cuando este botdn estd activado, el modulador (profundidad) se
conecta al portador (profundidad).

5.5.7 Ataque

La perilla de ataque ajusta la cantidad de retraso que habrd antes de que el efecto
de vibrato comience, después de que se activa una nota. El rango va de 0O
milisegundos a 30 segundos.

5.5.8 Desviacion

Normalmente cuando se anade vibrato a un tfimbre de parcial, el tono de cada nota
fluctUa de igual manera por encima y por debajo del tono de la tecla que se estd
tocando. Cuando se prende el botdn de desviacion (Bias), el punto mdas bajo de la
fluctuacion de tono es el tfono de la nota tocada. El punto mds alto es el doble del
numero de semitonos fijados para la profundidad del vibrato.

55,9 CurvadeS

Cuando el botdn de curva de S (S-Curve) esta apagado la rampa de ataque del
Vibrato afecta de manera lineal a las profundidades del portador y del modulador.
Cuando el botdn de curva S esta encendido, la rampa de ataque del Vibrato es
mucho mds suave.

5.5.10 Cuantificacion

El boton de cuantificacion (Quantize) ajusta la curva de vibrato al semitono mds
cercano produciendo un efecto en pasos. Esta funcidn sélo es Util cuando se usa
niveles altos de profundidad de vibrato, mayores de 1.00 semitono. Esta funcion de
cuantificacion toma en cuenta los pardmetros de afinacion de escala actual.

(Consulta la Seccidn 7.8.6 Relacion de Timbre y Octava 7.8.7 afinacion (Escala))

5.5.11 Invertir

El botdn Invertir (Invert) cambia el sentido en que la onda de vibrato comienza.
Cuando el botén estd apagado, el tono se eleva primero por encima del tono
original. Cuando el botdn estd activo, el tono cae primero por debajo del tono
original.
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VIBRATO

Sync Rate Carrier Link  Modulator  Attack Bias S-Curve Quantize Invert

5.6 Estéreo

La seccion estéreo (Stereo) se encuentra en la parte media del modo de panel
extendido, justo debajo de la seccidn de vibrato. Estos controles ofrecen una amplia
variedad de posicionamiento a lo largo de la imagen estereofénica (Panorama),
también permite crear movimiento animado enfre la posicion izquierda y derecha
del parcial o grupo de parciales seleccionado.

Es posible crear efectos de Trémolo (modulacion de amplitud) cuando la forma de
onda del modulador estd "en fase". Esto se logra ajustando el control de fase en0° o
360 °. Cuando el control de fase se establece en 0 ° o 360 ° el posicionamiento
izquierda / derecha no se ve afectado.

5.6.1 Forma de Onda

La forma de onda (Wave) es un menuU desplegable que te permite seleccionar la
forma de onda de modulacién que controla los efectos estereofénicos y el trémolo.
Puedes elegir entre sinusoidales, friangulares y ondas cuadradas.

5.6.2 Sincronizacion

Cuando usa Synclavier V. como un "Plug In" de instrumento en tu aplicacion musical,
el botdn de sincronizacion permite que los efectos estereofdnicos y de trémolo se
sincronicen con el tempo de tu proyecto. El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad
(Rate).

5.6.3 Velocidad

La perilla de velocidad (Rate) determina la velocidad de tus efectos estereofénicos
y de frémolo. Cuando el botdn de sincronizacion estd apagado el valor se establece
en Hz (hercios o ciclos por segundo) en la barra de herramientas inferior. El rango es
de 0.00Hz a 50.0Hz. Haz doble clic en el botdn para regresar al valor por defecto de
5.00Hz. Cuando el botdn de sincronizacion esta encendido el valor se establece en
multiplos de BPM, también en la barra de herramientas inferior.
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5.6.4 Profundidad

La perilla de profundidad (Depth) controla el ancho de imagen de los efectos
estereofdnicos o la profundidad de los efectos de tfrémolo. El rango es de 0.0% a 100%
y se muestra en el lado izquierdo de la barra de herramientas inferior.

5.6.5 Ataque

La perilla de ataque ajusta la cantidad de retraso que habrd antes de que el efecto
estereofénico o trémolo comience, después de que se activa una nota. El rango va
de 0 milisegundos a 30 segundos y se muestra en el lado izquierdo de la barra de
herramientas inferior.

5.6.6 Fase

La perilla de fase (Phase) tiene un valor predeterminado de 180 ° lo cual permite el
posicionamiento en la extrema izquierda / derecha de los efectos estereofdnicos. Al
girar la perilla completamente hacia abajo a 0 ° o totalmente hacia arriba a 360 °
permite crear efectos de trémolo (modulacion de amplitud) sin movimiento
estereofdonico. Ofros ajustes entre 0 °© y 360 ° resultardn en diferentes grados de
profundidad de posicionamiento estereofdnico.

5.6.7 CurvadeS

Cuando el botdn de curva de S (S-Curve) esta apagado la rampa de ataque del
efecto estereofénico afecta de manera lineal a las profundidades del portador y del
modulador. Cuando el botdn de curva S esta encendido, la rampa de ataque del
efecto estereofénico es mucho mds suave.

5.6.8 Alternar

El botdn de alternar (Alternate) activa una funcidn que alterna entre iniciar el
posicionamiento estereofdénico de lzquierda a Derecha o iniciar de Derecha a
lzquierda cada vez que se recibe una nueva nota o evento MIDI. El control de
profundidad establece el rango del posicionamiento estereofénico de la funcidon de
alternar.

5.6.9 Invertir

El botdn Invertir (Invert) cambia la direccion en que la forma de onda comienza.
Cuando el botdén estd apagado, el posicionamiento estereofdnico se mueve primero
a la izquierda desde la posicion original. Cuando el botdn estd prendido, el
posicionamiento estereofdnico se mueve primero a la derecha desde la posicion
original.
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Si el botdn Alternar estd prendido, la posicidon izquierda / derecha del sonido se
intercambiard. Esta funcion es Util para variar la posicion Izquierda / Derecha de
multiples parciales disparados por el mismo evento de nota.

BT EHEL] e ————

Sync Rate Depth Attack Phase S-Curve Alternate Invert
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6 CONTROLES DEL MODO DE PANTALLA GRAFICA

El modo de pantalla grdfica proporciona una representacion visual y espacial y
permite la manipulacion de todos los pardmetros de control de cada uno y todos los
parciales del timbre actual, incluyendo las envolventes de los parciales, dindmicas
de teclado (qué teclas disparan o detienen a cada parcial), segmentos de tiempo,
un mezclador y Modulacion (MODS).

Para ver el modo de pantalla gréfica, haz clic en el botdn "SCR" en la parte superior
derecha de la barra de herramientas. Haz clic en el botén "SCR" nuevamente para
volver al modo de panel estdndar o el modo de panel extendido.

Las envolventes y el mezclador son dos de las secciones visibles en el modo de
pantalla grdfica que también fienen funciones en el panel estdndar y panel
extendido. Sin embargo el modo de pantalla grafica cuenta con cinco secciones
adicionales con funciones que no estdn disponibles en el panel estdndar o el panel
extendido: dindmicas de teclado, segmentos de tiempo, modulacion, efectos vy
ajustes.

Modo de Pantalla Grafica
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6.1 Envolventes

La pestana de envolventes (Envelopes) se encuentra en la parte superior izquierda
del modo de pantalla grdafica. En esta pantalla se encuentran los controles de
evolucion de amplitud (volumen) y arménica (FM) del parcial o grupo de parciales
seleccionado a través del tiempo.

A ENVELOPES

PARTIAL 2

Pestana de Envolventes (Modo de Pantalla Grdfica)

Para cambiar un parédmetro haz clic en uno de los 4 pequenos cuadrados verdes del
grdfico en la linea verde y arrastrarlos hacia adelante y atrds en el tiempo o arriba y
abajo en el volumen, lo cual te permite ajustar visualmente la forma del timbre de
parcial o parciales. Ademds de poder agjustar las envolventes de manera visual, el
valor numérico del pardmetro se muestra en una pequena caja rectangular
directamente debajo de la pantalla grdfica. También puedes hacer clic en el cuadro
de valor numérico y arrastrar el valor arriba o hacia abajo para modificarlo.

La ventana de tiempo y zoom (Timeline & Zoom) se encuentra justo a la derecha del
Parcial 1 y determina el rango de tiempo visible. Para acercar la imagen (disminuir el
rango de vision) haz clic y arrastra hacia abajo en la ventana. Para alejar la imagen
(aumentar el rango de visidon) haz clic y arrastra hacia arriba. Para mover hacia
delante o hacia atrds alo largo de la linea de tiempo, Haz clic y arrastra a la izquierda
o derecha en la ventana. El rango visual mds pequeno es de .450 (450 milisegundos).
El rango visual mds grande es de 120 segundos.
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4m  ENVELOPES

PARTIAL 2 AMPLITUDE ENVELOPE

mientras tocas tu timbre desde un teclado MIDI externo, controlador o secuenciador,
notards que un pequeno circulo purpura sigue las envolventes de amplitud vy
armonicas a medida que evolucionan en el tiempo.

Cada uno de los 12 parciales estan disponibles en el lado izquierdo de la pantalla.
Puedes realizar cambios a un parcial a la vez o a multiples Parciales.

4= ENVELOPES

PARTIAL 2

PARTIAL 3

PARTIAL 4
PARTIAL 5 ‘
e Para seleccionar un Parcial, simplemente haz clic en el nUmero del parcial
que deseas modificar; Este se resaltard en

e Para seleccionar multiples parciales en serie, mantén presionada la tecla
de <SHIFT> y haz clic en el primer parcial que deseas cambiar. A
continuacion, haz clic en el Ultimo parcial que deseas cambiar en serie. El
primer parcial se resaltard en y los parciales subsecuentes
serdn destacados en un ligeramente mas oscuro. Cualquier cambio
en el grafico ahora afectard a todos los parciales seleccionados.

e Para seleccionar multiples parciales uno a uno, mantén la tecla de
<COMMAND> (<Ctrl> para usuarios de Windows) y haz clic en cada uno
de los parciales que deseas cambiar. El primer parcial se resaltard en

y los siguientes parciales seleccionados se resaltardn en un
ligeramente mds oscuro. Cualquier cambio en el grafico ahora
afectard a todos los parciales seleccionados. Para volver a un solo parcial,
simplemente haz clic en un sélo parcial, sin mantener pulsada <SHIFT> o
<COMMAND >.
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e Para escuchar un Parcial de forma individual, haz clic en el pequeno
botdn "S" (Solo) justo a la derecha del nUmero de parcial.

e Parassilenciar el sonido de un parcial individualmente, haz clic en el
pequeno botén "M" (Mute) justo a la derecha del nUmero de parcial.

6.1.1 Retardo (Amplitud)

La funcidn de retardo (Delay) ajusta el tiempo de inicio del parcial o grupo de
parciales seleccionado después de presionar una tecla. El valor por defecto es 0 ms
(milisegundos) y el rango es de 0 ms a 30.0 seg (segundos) en incrementos de 1
milisegundo.

Para cambiar el tiempo de retardo (Delay) del parcial o grupo de parciales, haz clic
y arrastra el primer cuadrado pequeno de sobre la linea cerca de
la linea de 0 justo arriba del campo de valor numérico de Retardo. También puedes
hacer clic y arrastrar este campo de valor numérico hacia arriba o hacia abajo para
aumentar o disminuir el valor.

6.1.2 Ataque (Amplitud)

La funcién de ataque (Attack) controla el tiempo que se tomard el timbre/sonido en
llegar a su nivel de pico (Peak) configurado para el parcial o grupo de parciales
seleccionado, a partir de que se presiona una tecla (o se recibe un mensaje de nota).
El valor predeterminado es un valor de 3 milisegundos (milésimas de segundo) vy el
rango va de 0 ms a 30 seg (segundos).

El tiempo real de ataque variard dependiendo del nivel de pico (Peak). En el nivel
maximo de pico de 100.0, el tiempo de ataque serd tal cual como se lee. A medida
gue se reduce el nivel de pico, el tiempo de ataque disminuird, ya que toma menos
tiempo para alcanzar el pico mas bajo.

Para cambiar el tiempo de ataque del parcial o grupo de parciales, haz clic y arrastra
hacia la izquierda o derecha en el segundo cuadrado pequeno de color en
la linea claro. También puedes aumentar o disminuir el valor haciendo clic y
arrastrando el campo de valor numérico de Ataque situado justo a la derecha del
campo de valor numérico de retardo.

6.1.3 Nivel de Pico (Amplitud)

La funcion de pico (Peak) ajusta el siguiente punto de nivel de volumen en el Timbre
/ sonido después del ataque inicial del parcial o grupo de parciales seleccionado. El
rango de nivel va desde 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de pico mdaximo de volumen del parcial o grupo de parciales,
Haz clic y arrastrar hacia arriba o abajo en el segundo cuadrado en la linea
. (Este es el mismo cuadro que se utiliza para cambiar el ataque). También

ARTURIA - Synclavier V - MANUAL DEL USUARIO 70



puedes hacer clic y arrastrar arriba o abajo en el campo de valor numérico de pico
sitfuado justo a la derecha del campo de valor numérico de Ataque.

6.1.4 Decaimiento (Amplitud)

La perilla de decaimiento (Decay) determina qué tan rdpido o lento declina el
volumen del timbre / sonido del nivel de pico (Peak) al nivel establecido por el
sostenido del parcial o grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es
un valor de 3 ms (milésimas de segundo) y el intervalo de tiempo va de 0 ms a 30 seg
(segundos).

El tiempo real de decaimiento variard dependiendo del nivel de sostenido. En el
minimo nivel de sostenido de 0.0, el fiempo de decaimiento serd tal cual se lee. A
medida que aumenta el nivel de sostenido, el tiempo de decaimiento disminuird, ya
que toma menos tiempo para alcanzar el nivel mds bajo de sostenido.

Para cambiar el tiempo de decaimiento del parcial o grupo de parciales,

Haz clic y arrastrar hacia la Izquierda o derecha en el tercer cuadrado en la
linea . También puedes hacer clic en el campo de valor numérico de
decaimiento situado justo a la derecha del campo de valor numérico de Pico y
arrastrar hacia la izquierda o derecha.

6.1.5 Sostenido (Amplitud)

La funciéon de sostenido (Sustain) ajusta el nivel de volumen después de la etapa de
decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de sostenido del parcial o grupo de parciales, haz clic y arrastrar
hacia arriba o hacia abajo en el tercer cuadrado enlalinea en el
grdfico después del cuadro de pico (Peak). También puedes hacer clic en el campo
de valor numérico de sostenido situado justo a la derecha del campo de valor
numeérico de decaimiento y arrastrar hacia arriba o hacia abajo.

6.1.6 Liberacion (Amplitud)

La funcion de liberacion (Release) ajusta el tiempo de liberacion final del parcial o
grupo de parciales seleccionado, después de soltar la tecla del teclado. El rango de
tiempo va de 0 ms (milisegundos) a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de decaimiento del parcial o grupo de parciales, haz clic y
arrastrar hacia la Izquierda o derecha en el cuarto cuadrado enlalinea

. También puedes hacer clic en el campo de valor numérico de liberacion
sifuado justo a la derecha del campo de valor numérico de decaimiento y arrastrar
hacia la izquierda o derecha
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PARTIALL

PARTIAL 2 AMPLITUDE ENVELOPE

K Decay
‘kSustain

PARTIAL 3

PARTIAL 4

PARTIAL 5

PARTIAL 6

SARTALY Numerical Readouts

Envolvente de Amplitud

6.1.7 Retardo (Arménico)

La perilla de Retardo (Delay) aumenta el tiempo que se tomard en ser escuchado el
modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, después de recibir una
nota inicial (Mensaje de nota MIDI). Cualquier valor de retardo de la envolvente de
amplitud que exista, serd anadido al total de tiempo de Retardo que se tomard en
ser escuchado el modulador FM después de recibir una nota inicial. El valor de retardo
por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 seg (segundos) en
incrementos de 1 milisegundo.

Para cambiar el tiempo de retardo FM (FM Delay) del parcial o grupo de parciales,
haz clic y arrastra el primer cuadrado pequeno de sobre la linea
cerca de lalinea de 0 justo arriba del campo de valor numérico de Retardo. También
puedes hacer clic y arrastrar este campo de valor numérico hacia arriba o hacia
abajo para aumentar o disminuir el valor.

6.1.8 Ataque (Armoénico)

La funcion de ataque controla el tiempo que se tomard el modulador FM del parcial
0 grupo de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se
presiona una tecla. El valor predeterminado es un valor de 3 ms (milésimas de
segundo) y el rango va de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de decaimiento del parcial o grupo de parciales, haz clic y
arrastra hacia la lzquierda o derecha en el segundo cuadrado enlalinea

. También puedes hacer clic en el campo de valor numérico de decaimiento
sifuado justo a la derecha del campo de valor numérico de Pico y arrastrar hacia la
izquierda o derecha.
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6.1.9 Nivel de Pico (Armoénico)

La perilla de pico (Peak) ajusta el siguiente punto de nivel del Modulador FM después
del atague inicial del parcial o grupo de parciales seleccionado. El rango de nivel va
desde 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el tiempo de pico de FM del parcial o grupo de parciales, haz clic y
arrastrar hacia arriba o abajo en el segundo cuadrado enlalinea .
(Este es el mismo cuadro que se utiliza para cambiar el ataque). También puedes
hacer clic y arrastrar arriba o abajo en el campo de valor numérico de Pico situado
justo a la derecha del campo de valor numérico de Ataque.

6.1.10 Decaimiento (Arménico)

La funcidon de decaimiento (Decay) determina qué tan rdpido o lento declina el
Modulador FM del nivel de pico al nivel establecido por el sostenido del parcial o
grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es un valor de 3 segundos
(milisegundos) y el rango de tiempo va de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de decaimiento FM del parcial o grupo de parciales,

Haz clic y arrastrar hacia la lzquierda o derecha en el tercer cuadrado en la
linea . También puedes hacer clic en el campo de valor numérico de
decaimiento situado justo a la derecha del campo de valor numérico de Pico vy
arrastrar hacia la izquierda o derecha.

6.1.11 Sostenido (Armoénico)

La funcion de sostenido (Sustain) ajusta el nivel del Modulador FM después de la
etapa de decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de sostenido FM del parcial o grupo de parciales, haz clic y
arrastrar hacia arriba o hacia abajo en el tercer cuadrado en la linea

en el grdfico después del cuadro de pico (Peak). También puedes hacer clic
en el campo de valor numérico de sostenido situado justo a la derecha del campo
de valor numérico de decaimiento y arrastrar hacia arriba o hacia abagjo.

6.1.12 Liberacion (Armoénico)

La funcion de liberacion (Release) ajusta el tiempo de decaimiento final de FM del
parcial o grupo de parciales seleccionado, después de soltar la tecla en el teclado.
El rango de tiempo va de 0 ms a 30 seg. Para cambiar el tiempo de liberacion del
parcial o grupo de parciales, haz clic y arrastrar hacia la Izquierda o derecha en el
cuarto cuadrado en la linea . También puedes hacer clic en el
campo de valor numérico de liberacion situado justo a la derecha del campo de
valor numérico de decaimiento y arrastrar hacia la izquierda o derecha.
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Envolvente Armonica

6.2 Dindmica de Teclado

La pestana de dindmica teclado (Key Dynamics) se encuentra en la parte superior
izquierda del modo de pantalla grafica. Con él se puede establecer un rango de
teclado (Rango de numero de nota MIDI) para cada parcial o grupo de parciales.
Un teclado en la parte inferior de la pantalla te muestra el inicio y final del rango de
teclas asignadas para el fimbre de parcial. Esto permite que cada parcial pueda
tener su propia locacion en el teclado.

Wl KEY DYNAMICS

ey

PARTIAL1

PARTIAL 2

Pestana de Dindmica Teclado (modo de pantalla grdfica)

6.2.1 Rango de Teclado

En cada Parcial hay una barra que tiene 2 lineas de verticales las
cuales corresponden a la tecla inicial y tecla final (o nUmero de nota MIDI) que
podrdn ser escuchards mientras se toca en el teclado virtual, teclado MIDI,
confrolador externo o notas que se interpretan desde un secuenciador.
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Para establecer la tecla de inicio del parcial o grupo de parciales seleccionado, haz
clic enlalinea vertical ubicada en la extrema izquierda hacia la parte inferior
(un pequeno icono de mano se harad visible) y arrastra hacia la izquierda o derecha
hasta la tecla deseada. A medida que arrastra la barra / linea podrds ver que el
teclado en |la parte inferior se ilumina de azul claro.

Para establecer la tecla de final del parcial o grupo de parciales seleccionado, haz
clic enlalinea vertical ubicada en la extrema derecha en la parte inferior (un
pequeno icono de mano se hard visible) y arrastra hacia la izquierda o derecha hasta
la tecla deseada. A medida que arrastra la barra / linea podrds ver que el teclado
en |la parte inferior se ilumina de azul claro.

W' KEY DYNAMICS

PARTIALL
PARTIAL 2
PARTIAL 3

PARTIAL 4

Dindmica de Teclado para los Parciales #1-5

6.2.2 Fundido de inicio y final del rango de teclado

El fundido de inicio y final del rango de teclado (Key Range Fade Up & Down) es un
cambio gradual en el volumen a lo largo de una serie de teclas que permiten realizar
fundidos cruzados entre los sonidos de diferentes parciales. El volumen de cada
parcial puede comenzar con un volumen bajo y aumentar o disminuir a medida que
se toca a lo largo del teclado.

Para determinar un rango de fundido de entrada para un parcial o grupo de
parciales seleccionado, haz clic en la linea vertical ubicada en la extrema
izquierda hacia la parte superior (el pequeno icono de la mano se hard visible) y
arrastra hacia la derecha hasta la tecla en la que desees terminar el fundido de
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entrada. La linea vertical se convertird en diagonal mientras la arrastras. También
verds que la tecla correspondiente en el teclado de la parte inferior se iluminard azul
claro.

Para determinar un rango de fundido de salida para un parcial o grupo de parciales
seleccionado, haz clic en la linea vertical ubicada en la extrema derecha
hacia la parte superior (el pequeno icono de la mano se hard visible) y arrastra hacia
la izquierda hasta la tecla en la que desees terminar el fundido de salida. La linea
vertical se convertird en diagonal mientras la arrastras. También verds que la tecla
correspondiente en el teclado de la parte inferior se iluminard azul claro.

6.3 Segmentos de Tiempo

La pestana de segmentos de tiempo (Time Slices) se encuentra en |la parte superior
izquierda del modo de pantalla gréfica, justo ala derecha de la pestana de dindmica
de teclado.

& TIME SLICES

PARTIAL 2

Pestana de segmentos de tiempo (Modo de Pantalla Grdfica)

La seccion de segmentos de tiempo (Time Slices) permite el control grdfico vy
parameétrico Unicamente del parcial seleccionado. Aqui es donde puedes introducir
24 coeficientes armoénicos a la forma de onda tanto del portador como del
modulador (o elegir una forma de onda preestablecida para ambos), fambién
puedes crear un cuadro de segmento de tiempo. Un cuadro (similar a un fotfograma
de pelicula) puede contener hasta 24 coeficientes arménicos, con fases individuales
para cada uno, tanto para la forma de onda del portador FM como para la del
modulador FM.

Los cuadros de segmento de tiempo (Time Slice Frames) se pueden encadenar y asi
crear timbres que evolucionan con el tiempo. Comenzando con el Parcial Bdsico, Es
posible crear un total de 50 cuadros de segmento de tiempo.
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6.3.1 Anatomia de un Timbre de Cuadro de Segmento

Synclavier V produce sonido en respuesta a un evento o mensaje MIDI de nota. Los
12 timbres de parcial se producen simultdneamente; cada timbre de parcial es
independiente.

El punto en el fiempo preciso en que se recibe el evento MIDI de nota, establece el
tiempo preciso para toda la nota. Cientificamente hablando, este punto en el tiempo
se conoce como el tiempo t=0.

En el tiempo t = 0 Synclavier V comienza a crear la etapa de retardo (Delay) de la
envolvente de volumen (silo hay). Durante la etapa de retardo no se genera ningun
audio por parte del fimbre de parcial.

La generacion de audio audible se inicia al final de la etapa de retardo.
Cienfificamente hablando a este momento se le refiere como el tiempo t = D (donde
D es el tiempo de retardo). Al final de la etapa de retardo es cuando Synclavier V
comienza la etapa de Ataque.

Tanto el tiempo de empalme del cuadro de segmento de tiempo y el indice de
envolvente comienzan precisamente en el inicio del ataque de la envolvente de
volumen. Por supuesto, ambas funciones pueden retrasarse mediante el ajuste de su
propio pardmetro de retardo de manera apropiada.

Los pardmetros asociados con el Cuadro 0 se aplican al audio en el comienzo de la
nota (es decir, al final de la etapa de retardo de la envolvente de volumen). Después
del tiempo de retardo del Cuadro 0 la forma de onda iniciard un fundido cruzado
con la forma de onda asociada al siguiente cuadro "activo”, que por lo general es el
Cuadro 1. Ademds, el volumen, la modulacién o el tono comenzard a moverse hacia
la configuracion asociada con el Cuadro 1.

Cada una de los 12 Parciales estdn disponibles en el lado izquierdo de la pantalla.
Solo es posible realizar cambios a un parcial a la vez.

e Para seleccionar un Parcial simplemente haz clic en el nUmero de Parcial
(#1-12) que deseas modificar. El Parcial seleccionado se iluminard en color

e Para escuchar un Parcial de forma individual, haz clic en el pequeno
botén "S" (Solo) justo a la derecha del niUmero Parcial.

e Parasilenciar un Parcial individualmente, haz clic en el pequeno botén "M
(Mute) justo a la derecha del nUmero del parcial.

6.3.2 Portador y Modulador

Para crear o modificar una forma de onda, las secciones del portador y modulador
permiten el ingreso y modificacién de 24 coeficientes arménicos utilizando columnas
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verticales de color verde claro. También puedes optar por seleccionar una forma de
onda preestablecida para el portador o modulador.

6.3.2.1 Anadiendo armdnicos (Portador)

Seleccione un Parcial en el lado izquierdo de la pantalla grafica. En la pestana de
Segmentos de Tiempo el Parcial Basico es el Cuadro 0 (cero). Si existen Cuadros
adicionales en el preqgjuste de Timbre seleccionado, Puedes hacer clic y arrastrar
hacia arriba o abagjo en el campo de Segmento de Tiempo (Time Slice) para
seleccionarlos. (Para mds informacion sobre coémo crear y modificar Cuadros
adicionales consulta la Seccidon 6.3.3)

Harmonic =TT sl

{ Preset Waveforms }
~NJualn A

CARRIER Coefficients

— Harmonic

Phase

W I IE MR 1@ SR 31 99 93 Oy
M8 BT 223

Waveform — N

CARRIER WAVE Harmonics and Phase

Para agregar o eliminar armoénicos, simplemente haz clic en cualquiera de las
columnas verticales largas de en el drea titulada Portador. Haz clic y
arrastra verticalmente sobre una columna larga para cambiar el nivel de
volumen del armonico seleccionado. Sihaces clic y arrastras horizontalmente puedes
crear multiples armoénicos o modificar su volumen de manera simultdnea. Un poco
de experimentacion y lo dominards rdpidamente.

El Selector de Armdnicos (Harmonics Select) ubicado justo a la derecha del selector
de herramientas, es un menU desplegable que te permite elegir una opcidén de
restriccion de coeficientes para controlar la edicion de los 24 armoénicos. Puedes
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limitar la creacién o edicidn de armonicos a las siguientes opciones: Todos, pares,
impares, octavas o intervalos de quinta.

A medida que anades armoénicos verds la forma de onda del Portador
correspondiente que estds disenando directamente debajo de las columnas de
armonicos y los controles de fase.

Drop-down
menu

Coefficients Restriction

v ALL
ODD

Restriccion de Coeficientes del Selector de Armdnicos

6.3.2.2 Cambiando la Fase de los Armdnicos (Portador)

Para cambiar la fase de los armonicos, simplemente haz clic en cualquiera de las
columnas verticales cortas de color directamente bajo las columnas largas de
armonicos del Portador. Si haces clic y arrastras verticalmente la columna corta
hacia arriba desplazas la Fase del armdnico seleccionado a +180 °© mientras que
arrastrando verticalmente la columna corta hacia abajo desplazas la Fase del
armonico seleccionado a -180 °. Si haces clic y arrastras de forma horizontal podrds
modificar la fase de multiples armdnicos en un solo movimiento. Una vez mdas, Un
poco de experimentacion y lo dominards rdpidamente.

6.3.2.3 Seleccionado una forma de onda predefinidas (Portador)

Existen 4 Formas de onda predefinidas que puedes elegir del menu de Usuario (User):
Sinusoidal, Rampa (diente de sierra), cuadrado y tridngulo. Las formas de onda
predefinidas del Portador se encuentran justo por encima de las columnas de
armonicos de la derecha. Cuando eliges una de estas formas de onda predefinidas
verds que los armonicos correspondientes son anadidos automdticamente. Después
de haber seleccionado un preagjuste de forma de onda, también puedes modificarlo
utilizando las columnas de armdnicos y columnas de fase de armonicos.
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6.3.2.4 Anadiendo Armodnicos (Modulador)

Seleccione un Parcial en el lado izquierdo de la pantalla grdfica. En la pestana de
Segmentos de Tiempo el Parcial Basico es el Cuadro 0 (cero). Si existen Cuadros
adicionales en el preagjuste de timbre seleccionado, puedes hacer clic y arrastrar
hacia arriba o hacia abajo en el campo de Segmento de Tiempo (Time Slice) para
seleccionarlos. (Para mds informacién sobre como crear y modificar cuadros
adicionales consulta la Seccion 6.3.3)

Para agregar o eliminar armoénicos, simplemente haz clic en cualquiera de las
columnas verticales largas de en el drea titulada Modulador. Haz clic y
arrastra verticalmente sobre una columna larga para cambiar el nivel de
volumen del armonico seleccionado. Sihaces clic y arrastras horizontalmente puedes
crear multiples armonicos o modificar su volumen de manera simultdnea. Un poco
de experimentacion y lo dominards rdpidamente.

{ Preset Waveforms }
Harmonic [~ PN
Coefficients 2
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MODULATOR

Harmonic
Phase
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Armodnicos y Fase de la Forma de Onda del Modulador

El Selector de Armdnicos (Harmonics Select) ubicado justo a la derecha del selector
de herramientas, es un menU desplegable que te permite elegir una opcidén de
restriccion de coeficientes para controlar la edicion de los 24 armodnicos. Puedes
limitar la creacion o edicidon de armodnicos a las siguientes opciones: todos, pares,
impares, octavas o intervalos de quinta.
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A medida que anades armoénicos verds la forma de onda del Modulador
correspondiente que estds disenando directamente debajo de las columnas de
armonicos y los controles de fase.

6.3.2.5 Cambiando la Fase de los Armonicos (Modulador)

Para cambiar la fase de los armonicos, simplemente haz clic en cualquiera de las
columnas verticales cortas de color directamente bajo las columnas largas de
armonicos del Modulador. Si haces clic y arrastras verticalmente la columna

corta hacia arriba desplazas la fase del armodnico seleccionado a +180 °© mientras
que arrastrando verticalmente la columna corta hacia abajo desplazas la fase
del armodnico seleccionado a -180 °. Si haces clic y arrastras de forma horizontal
podrds modificar la fase de multiples armdnicos en un solo movimiento. Una vez mds,
un poco de experimentacion y lo dominards rdpidamente.

6.3.2.6 Seleccionado una forma de onda predefinida (Modulador)

Existen 4 formas de onda predefinidas que puedes elegir del menu de Usuario (User):
Sinusoidal, Rampa (diente de sierra), cuadrado y triangulo. Las formas de onda
predefinidas del Modulador se encuentran justo por encima de las columnas de
armonicos de la derecha. Cuando eliges una de estas formas de onda predefinidas
verds que los armodnicos correspondientes son anadidos automdaticamente. Después
de haber seleccionado un preagjuste de forma de onda, También puedes modificarlo
utilizando las columnas de armonicos y columnas de fase de armonicos.

6.3.3 Anadiendo y Eliminando Cuadros de Segmento de Tiempo

Los Cuadros de Segmento de Tiempo ocurren a lo largo de una linea de tiempo
horizontal de color pUrpura que se encuentra justo a la derecha del Parcial 2.

Justo por encima de la linea de tiempo purpura se encuentra la ventana de
acercamiento y determina el rango de tiempo visible. Para acercar (disminuir el
rango de vision) haz clic y arrastra hacia abajo en la ventana. Para alejar la imagen
(aumentar el rango de vision) haz clic y arrastra hacia arriba en la ventana. Para
moverte hacia adelante o hacia atrds a lo largo de la linea de tiempo, haz clic y
arrastra hacia la izquierda o derecha en la ventana.

Timeline Max Zoom-in 125ms =y 0125
Frames 0-14 ————eo oo

PARTIAL 2 Do ©

e @ e (2] o

Linea de Tiempo
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Para agregar un Cuadro de Segmento de Tiempo al Parcial actual, basta con hacer
clic en cualquier lugar de la linea de tiempo purpura horizontal que se encuentra
justo a la derecha del Parcial 2. Esto genera un pequeno circulo enlalinea de
tiempo el cual puedes arrastrarlo a cualquier posicion alo largo de lalinea de tiempo.
Observa como en el drea de ajustes de segmento en el campo de Segmento de
Tiempo (Time Slice), se mostrard el nuUmero de cuadro seleccionado.

Cada Cuadro nuevo que hagas utiliza los armonicos del Cuadro mds cercano a la
derecha en la linea de tiempo o en el caso de que no exista ningun Cuadro a la
derecha en la linea de tiempo, entonces se utilizard el valor por defecto de una sola
onda sinusoidal Portadora (1¢ armoénico) y una sola onda sinusoidal Moduladora (1°
armonico). Es posible crear un total de 50 Cuadros de Segmento de Tiempo.

Para eliminar un Cuadro de Segmento de Tiempo del Parcial actual, haz clic en el
circulo del Cuadro en la linea de tiempo purpura horizontal y haz clic en el
botdn "DEL" en los ajustes de segmento. Esto elimina el Cuadro de la linea de tiempo.

Tirpe Slice Timeline ‘

PARTIAL 2 SRS © 0 0 0 © ‘.,J\
Currently Selected Frame

PARTIAL 3

6.3.4 Ajustes de Segmento

Los Ajustes de Segmento (Slice Settings) se encuentran directamente a la derecha
del Parcial 4. Solo afectan al Cuadro de Segmento de Tiempo seleccionado del
parcial. Estos ajustes permiten un control detallado de cada Cuadro de Segmento de
Tiempo de forma individual.

PARTIAL 3

PARTIAL 4

Ajustes de Segmento

6.3.4.1 Solo

Para escuchar sélo uno de los Cuadros de Segmento de Tiempo, haz clic enla opcidon
"Solo" la cual se tornard de color purpura. A continuacion, haz clic en el circulo

del Cuadro en la linea de tiempo horizontal de color purpura. Cuando toques el
timbre sélo se escuchard el Cuadro con la opcidn de "Solo".
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6.3.4.2 Copiar

Copiar crea un duplicado de Cuadro de Segmento de Tiempo del Cuadro
actualmente seleccionado (del parcial o grupo de parciales seleccionado en ese
momento) y lo coloca en un portapapeles. Para copiar un Cuadro, primero Haz clic
en el circulo del Cuadro en la linea de tiempo horizontal de color purpura. A
continuacion, Haz clic en el botdn "Copiar'. Ahora ya estd listo para pegarlo en otro
Cuadro de Segmento de Tiempo en la linea de tiempo.

6.3.4.3 Pegar

Después de copiar el Cuadro de Segmento de Tiempo a un portapapeles, ahora
puedes pegar su configuracion en ofro Cuadro en la linea de tiempo. Si aun no
tenemos ofro Cuadro de Segmento de Tiempo en la linea de tiempo, puedes hacer
clic en cualquier lugar de la linea de tiempo para crear uno nuevo. Ahora, haz clic
en el Cuadro (circulo en la linea de tiempo horizontal de color pUrpura) y haz
clic en el boton "Pegar’. Acabas de crear un Cuadro de Segmento de Tiempo
duplicado.

6.3.4.4 Eliminar

Para eliminar (Delete) cualquier Cuadro de Segmento de Tiempo, primero haz clic en
el cuadro (circulo en la linea de tiempo horizontal de color purpura). Después,
haz clic en el botdn "Del" para eliminar el Cuadro.

PARTIAL 3

PARTIAL 4

PARTIAL 5

Slice Settings

7.3.3.5 Segmento de Tiempo

El campo de Segmento de Tiempo (Time Slice) es el primer rectdngulo de color

situado debajo Ajustes de Segmento. Muestra el Cuadro de Segmento de
Tiempo actual. También puedes hacer clic y arrastrar hacia arriba o hacia abajo en
el campo de segmento de tiempo para seleccionar un nimero de Cuadro. La
seleccion predeterminada es el Parcial Basico (Cuadro 0).

El campo Segmento de Tiempo Muestra el Cuadro de Segmento de Tiempo actual.
También puedes hacer clic y arrastrar hacia arriba o hacia abajo en el campo de
segmento de tiempo para seleccionar un niUmero de Cuadro.
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6.3.4.5 Tiempo de Retardo

El campo de retardo de tiempo (lectura numeérica) se encuentra en la seccion de
ajustes de segmento (Slice Settings) y muestra la cantidad de tiempo "pausa” antes
de que comience el audio del Cuadro de Segmento de Tiempo seleccionado.
Puedes hacer clic y arrastrar hacia arriba o hacia abajo en el campo de tiempo de
retardo para aumentar o disminuir el tiempo de retardo.

El tiempo de retardo no afecta al Parcial Basico (Cuadro 0). Para retrasar el Parcial
Bdsico, consulta la funcion de retardo de la Envolvente de Amplitud en el modo de
panel extendido (Seccidn 6.3.1) o retardo de envolventes en el modo de pantalla
grdfica (Seccion 7.1.1).

Si observas la linea de tiempo purpura, verds el tiempo de retardo representado por
un cuadro purpura en lalinea de tiempo. Cuando el cuadrado purpura se estd visible
puedes hacer clic y arrastrar hacia la izquierda o derecha a lo largo de la linea de
tiempo y te dards cuenta de los cambios numéricos en el campo de retardo de
tiempo. El rango va de 0 ms a 30 seg en incrementos de 1 milisegundo.

6.3.4.6 Tiempo de Fundido

El campo de fiempo de fundido (lectura numérica) se encuentra bajo la seccidén de
Ajustes de Segmento y muestra el tiempo de fundido cruzado entre el Cuadro de
Segmento de Tiempo seleccionado en ese momento y el anterior Cuadro de
Segmento de tiempo en la linea de tiempo purpura. El Parcial Basico (Cuadro 0) no
se ve afectado. Puedes hacer clic y arrastrar hacia arriba o abajo en el campo de
tiempo de fundido para aumentar o disminuir el valor numérico del tiempo de
fundido y verds como los cambios se reflejan en la linea de tiempo purpura.

También puedes hacer clic en el Cuadro (circulo enlalinea de fiempo purpura
horizontal) y arrastrarlo hacia la izquierda o derecha alo largo de la linea de tiempo
para aumentar o disminuir el tiempo de fundido. El rango es de 0 ms a 30 seg en
incrementos de 1 milisegundo.

6.3.4.7 Tono

El campo de tono (Pitch) se encuentra en la seccidon de Ajustes de Segmento y
muestra la transposicion de tono para el Cuadro de Segmento de Tiempo
seleccionado en ese momento. Cada cuadro de tiempo puede tener su propio Tono
desplazado en semitonos. La configuracion por defecto es sin transposicion y el rango
es de * 48 semitonos en pasos de 1 semitonos.

6.3.4.8 Volumen

El campo de volumen (valor numérico) se encuentra en la seccidon de Ajustes de
Segmento y establece el nivel de volumen del cuadro de segmento de tiempo
seleccionado en ese momento. Haz clic y arrastra hacia arriba o abajo en el campo
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de volumen para aumentar o disminuir el nivel de volumen desde 0.00 a 100 en
incrementos de .1.

6.3.4.9 Modulacion

El campo (valor numérico) de Modulacién se encuentra en la seccion de Ajustes de
Segmento. La modulacién controla el monto de forma de onda portadora FM que se
aplica al Cuadro de Segmento de Tiempo seleccionado. El rango va de 0.00 a 100
en incrementos de 1.00.

6.3.5 Herramientas

Las herramientas se encuentran entre los Ajustes de Segmento y el Selector de
Arménicos. Las herramientas son una seleccion de botones que te ayudan aingresar
las columnas de los 24 armdnicos y de las fases al Portador y Modulador.

6.3.5.1 Herramienta de Lapiz (predeterminadal)

4

Cuando se selecciona la herramienta de Lapiz (Pencil Tool), puedes utilizar el cursor
para dibujar el volumen o la fase de los armodnicos a lo largo de la grdfica de una
forma no lineal. También puedes utilizar el cursor para editar una sola columna. Haz
clic en una columna de armdnicos vacia en la ventana de Portador o Modulador y
agrega un Armonico. Haz clic y arrastra para subir o bajar el nivel de volumen del
armaonico.
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6.3.5.2 Herramienta de Linea

/

La herramienta de Linea (Line Tool) te permite hacer clic y arrastrar el cursor para
dibujar una linea recta a través de los armonicos o la ventana de fase. Los valores se
ingresardn o ajustardn automdaticamente. Haz clic y arrastra de izquierda a derecha,
cuando hayas alcanzado el armdénico mds alto, mantén presionado tu dedo y ahora
arrastra el final de la linea hacia arriba o hacia abajo. Esto ilustrard la capacidad de
dibujar una linea en direccion positiva o negativa.

6.3.5.3 Herramienta de Borrador

74

La herramienta Borrador (Eraser) se ufiliza para ajustar a cero armoénicos individuales
o todo un grupo de armoénicos en la ventana de Portador o Modulador. Para borrar
un solo armodnico, haz clic en la columna que corresponde a ese armoénico. Para
borrar una serie de armonicos, haz clic en el primer armdnico que deseas borrar y
arrastra el cursos hacia la derecha. Como alternativa, puedes tocar el Ultimo
armonico que deseas borrar y arrastrar el cursor hacia la izquierda.

6.3.5.4 Herramienta de Desplazamiento

¥

Selecciona la herramienta de desplazamiento (Offset Tool) para ajustar todos los
valores de los armoénicos y las fases del Portador o Modulador de forma proporcional.
Podrds moverlos hacia arriba o hacia abajo con el cursor.
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6.3.5.5 Multi Herramienta

M

Si seleccionas esta opcidon te permitird alternar entre herramientas con las teclas de
<SHIFT>, <ALT> y el boton derecho.

o Shift + clic = Herramienta de Linea
e Alt + clic (Mac & Win) = Herramienta de Desplazamiento

e Clic Derecho = Herramienta de Borrador

6.3.6 Selector de Armoénicos

El Selector de Armodnicos (Harmonics Select) ubicado justo a la derecha del selector
de herramientas, es un menU desplegable que te permite elegir una opcidon de
restriccion de coeficientes para controlar la edicidon de los 24 arménicos. Puedes
limitar la creacion o edicidon de armonicos a las siguientes opciones: Todos, pares,
impares, octavas o intervalos de quinta.

(Consulta la Seccion 6.3.2 Carrier y Modulador para mds detalles sobre como anadir
y editar los 24 armonicos y Fases)

Drop-down
menu

MenuUs de Herramientas y Selector de Armodnicos
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6.4 Mezclador

La pestana de Mezclador (Mixer) estd situado en la parte superior del Modo De
Pantalla Grdfica.

El mezclador te permite ver y editar graficamente muchas de las funciones de los
parciales que también se puede acceder en el Modo De Panel Estandar y Modo De
Panel Extendido.

i

PARTIAL 1 —A Q
PARTIAL 2 — C
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Mezclador
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Cada una de los 12 Parciales estdn disponibles en el lado izquierdo de la pantalla.
Puedes realizar cambios a un Parcial a la vez o mdltiples Parciales.

PARTIAL 2
PARTIAL 3
PARTIAL 4
PARTIAL 5
PARTIAL 6

PARTIAL 7
Partials 1, 3,4, 6

Selectivel;l/D
Grouped

ARTIAL 8

e Para seleccionar un Parcial, simplemente haz clic en el nUmero del parcial
que deseas modificar; Este se resaltard en

e Para seleccionar multiples parciales en serie, mantén presionada la tecla
de <SHIFT> y haz clic en el primer parcial que deseas cambiar. A
continuacion, haz clic en el Ultimo parcial que deseas cambiar en serie. El
primer parcial se resaltard en y los parciales subsecuentes
serdn destacados en un ligeramente mas oscuro. Cualquier cambio
en el grafico ahora afectard a todos los parciales seleccionados.

e Para seleccionar multiples parciales uno a uno, mantén la tecla de
<COMMAND> (<Ctrl> para usuarios de Windows) y haz clic en cada uno
de los parciales que deseas cambiar. El primer parcial se resaltard en

y los siguientes parciales seleccionados se resaltardn en un
ligeramente mads oscuro. Cualquier cambio en el grafico ahora
afectard a todos los parciales seleccionados. Para volver a un solo parcial,

simplemente haz clic en un sélo parcial, sin mantener pulsada <SHIFT> o
<COMMAND >,

e Para escuchar un Parcial de forma individual, haz clic en el pequeno
botén "S" (Solo) justo a la derecha del niUmero de parcial.

e Parassilenciar el sonido de un parcial individualmente, haz clic en el
pequeno botén "M" (Mute) justo a la derecha del nUmero de parcial.
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il MIXER

Controles de Mezcladora

6.4.1 Volumen

El volumen es un deslizador de izquierda a derecha el cual controla el volumen global
del parcial o grupo de parciales seleccionado. Su rango va de -50 dB en su minima
ganancia (Apagado, deslizador en la extrema izquierda) a 0 dB (deslizador en la
extrema derecha) en incrementos de .1dB.

6.4.2 Panorama

La perilla de Panorama (PAN) mueve globalmente el posicionamiento estereofénico
de izquierda a derecha del parcial o grupo de parciales seleccionados. Posiciona la
perilla hacia arriba para ubicarla en la posicion central. El rango es de -62 (extremo
izquierdo) a 62 (extrema derecha). Después de girar la perilla hacia la izquierda o la
derecha puedes regresar a la posicion central, haciendo doble clic sobre ella.

6.4.3 Afinacion

La perilla de afinaciéon (Tuning) ajusta con precision el tono hacia arriba o hacia abajo
en centésimas de semitono del Parcial o grupo de Parciales seleccionado. En la
posicion central de la perila no hay cambio de tono. El valor del pardmetro se
muestra en centfésimas en la barra de herramientas inferior en la parte inferior
izquierda. Haz doble clic en la perilla para regresar al centro o 0.00 centésimas. El
rango va de -125 a 125 centésimas por debajo y por encima de la configuraciéon de
la perilla de transposicion.

6.4.4 Transposicion

La perilla de Transposicion (Transpose) ajusta el Tono hacia arriba o hacia abajo en
incrementos de semitonos del parcial o grupo de parciales seleccionado. En la
posicion central de la perilla no hay transposicion. Puedes ver el valor de semitono en
la barra de herramientas inferior en el lado inferior izquierdo mientras giras la perilla o
haciendo clic en ella. Haz doble clic en la perilla para regresar al centro o posicion
sin fransposicion. El rango va de -24 a +24 semitonos.
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6.4.5 Octava

El campo de Octava (Octave) controla la colocaciéon en octavas de la nota A (440Hz,
numero de tecla MIDI # 69) del parcial o grupo de parciales seleccionado. Haz clic y
arrastra en la ventana de arriba a abajo para aumentar o disminuir el ajuste. Se
puede ajustar a 1 de 9 valores discretos de 6.875 Hz. a 1760 Hz. Haz doble clic en la
perilla para regresar al valor por defecto de 440,0 Hz.

64.6 Coro

La perilla de Coro (Chorus) crea una voz duplicada del parcial o grupo de parciales
seleccionado con un tono diferente al de tu parcial o parciales. En la posicion central
de la perilla (valor de 1,000) no hay voz anadida. Puedes ver el valor de Coro en la
barra de herramientas inferior en el lado inferior izquierdo mientras giras la perilla o
colocando el cursor sobre la perilla. El rango va de 0,000 a 16,000 en incrementos de
.100. Haz doble clic en la perilla para regresar al valor por defecto de 1.000.

Coro: Relacidn de voz anadida

Ajuste: En relacion a la frecuencia fundamental

0.500: Una octava abajo

1.000: Unisono (Sin coro de voz)

1.500: Quinta perfecta arriba

2.000: Segundo armonico (Una octava arriba)

3.000: tercer armonico (Una octava mads una quinta perfecta arribal)

4.000: Cuarto armonico (Dos octavas arriba)

5.000: Quinto armonico (Dos octavas mds una tercera mayor arriba)

6.000: Sexto armoénico (Dos octavas mds una quinta perfecta arriba)

7.000: Séptimo armonico (Una octava mds una séptima menor arriba)

8.000: Octavo armoénico (Tres octavas arriba)

9.000: Noveno armonico (Tres octavas mds una segunda mayor arriba)

10.000: Décimo armonico (Tres octavas mds una tercera mayor arriba)

11.000: Décimo primer armoénico (Tres octavas mds una cuarta aumentada arribal)
12.000: Décimo segundo armonico (Tres octavas mds una quinta perfecta arribal)
13.000: Décimo tercer armonico(Tres octavas mds una sexta perfecta arriba)
14.000: Décimo cuarto armonico (Tres octavas mds una séptima menor arriba)

15.000: Décimo quinto armdnico (Tres octavas mds una séptima mayor arriba)
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16.000: Décimo sexto armdnico (Cuatro octavas arriba)

6.4.7 Ajuste Fino de Coro

La perilla de ajuste fino (Fine) de coro es un ajuste de afinacion a detalle del coro de
voz del parcial o grupo de parciales seleccionado. El rango va de -.100 a +.100 en
incrementos de 0.001. Estos valores también se pueden leer en la barra de
herramientas inferior. Haz doble clic sobre la perilla para regresar al valor central de
0.000.

6.4.8 Modulacion FM

La perilla de modulacion FM (FM MOD) confrola la cantidad global de modulacion
FM para el parcial o grupo de parciales seleccionado. Tiene que haber una forma
de onda Portadora y una forma de onda Moduladora asignada a uno o mas
parciales en la pestaia de Segmentos de Tiempo (Modo de pantalla grafica) Para
que este control tenga efecto sobre el Timbre. El rango del pardmetro es de 0.000 a
1.000.

6.4.9 Relacion de FM

La perilla de relaciéon FM (FM Ratio) controla la relacion entfre la frecuencia del
modulador FM vy la frecuencia del portador FM del parcial o grupo de parciales
seleccionado. Es necesario que exista una onda portadora y una onda moduladora
asignada a un parcial en la pdgina de segmentos de tiempo (Time Slices) en el modo
de pantalla grafica (Graphic Screen Mode) para que este control tenga algun efecto
en el parcial. El rango va de 0.000 a 16.000 en incrementos de .100.

6.4.10 Ajuste fino de Relaciéon de FM

La perilla de ajuste fino de relacién de FM (Fine FM Ratio) es un ajuste a detalle de la
frecuencia del modulador FM en relacion a la frecuencia del portador FM del parcial
O grupo de parciales seleccionado. Es necesario que exista una onda portadora y
una onda moduladora asignada a un parcial en la pdgina de segmentos de tiempo
(Time Slices) en el modo de pantalla grafica (Graphic Screen Mode) para que este
control tenga algun efecto en el parcial. El rango va de -0.100 a 0.100 en incrementos
muy pequenos de 0.001.

6.4.11 Seguimiento Tonal

El interruptor de seguimiento tonal (Pitch Track) determina si el parcial o grupo de
parciales seleccionado seguird al teclado virtual o un teclado / controlador MIDI.
Cuando estd apagado, el tono serd constante (A-440Hz, nota MIDI # 69) al presionar
cualquiera de las notas.
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6.5 Fuentes de Modulacion

La pestana de Modulacion (MODS) se encuentra en la parte superior de la pantalla
grdfica justo a la derecha de la pestana Mezclador. La seccidon de modulacion
proporciona extensas opciones de enrutamiento de modulaciéon de fuente a destino
gue no estdan disponibles en el modo de panel estdndar o modo de panel extendido.
los enrutamientos son asignables al parcial o grupo de parciales seleccionado.

34 MODS

Mod Wheel Aftertouch <None> <None>

— ] I

Pestana de Modulacion

Controles de Modulacidn

Debajo de la pestaina de modulacion (MODS) en la parte superior hay 16 columnas
divididas en 2 grupos (1-8 y 9-16) las cuales son menus desplegables. haz clic en la
flecha en el extremo superior derecho de la pantalla para seleccionar entre el
grupo 1-8 y el grupo 9-16.

Cada menu desplegable es una asignacion de fuente de modulacion (MOD Source).
Hay 8 confroladores de fuente y 30 pardmetros de destino que se pueden asignar.

Ejemplo # 1: Una posibilidad seria asignar cada uno de los 8 controladores en la
seccion de fuentes de modulacién a 2 destinos de modulacién cada uno.

Ejiemplo # 2: Otra posibilidad seria la de asignar sélo 1 fuente de modulacion a 16
destinos de modulacién diferentes al mismo tiempo.
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Cada fuente de modulacion utiliza 1 deslizador (por Parcial) para ajustar el monto de
control enviado al destino de modulacién. El rango es de -1.00 a +1.00.

MOD SOURCE

(P

X £y /M il &=
NONE PITCH BEND SUSTAIN VELOCITY MODWHEEL

e ~ /M i

AFTERTOUCH RELEASE KEYBOARD

Fuentes de Modulacion

6.5.1 Rueda de Inflexidon de Tono

La rueda de inflexion de tono (Pitch Bend) se puede asignar desde 1 a 16 de los 30
destinos de modulacion. En otfras palabras, La rueda de inflexion de tono no es sélo
para la afinacion, pero afinacion es la asignacion predeterminada.

Para asignar la rueda de inflexion de tono (Pitch Bend) como una fuente de
modulacién, haz clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables de fuentes de
modulacion en la parte superior de la columna y selecciona la rueda de inflexion de
tono (Pitch Bend).

Para ajustar el rango asignado al destino, haz clic y arrastra el control deslizable del
parcial o grupo de parciales.

Para asignar la rueda de inflexion de tono a un destino de modulacion, haz clic en
cualqguiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de modulaciéon en la parte
inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30 destinos de modulacion.

Por defecto la fuente de modulacion: rueda de inflexion de tono (Pitch Bend) estd
asignada al destino de modulacién: Afinacién (Tuning).
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Nota importante: El mdximo rango de afinacion de larueda de inflexidn de tono (Pitch
Bend), se qjusta en la pdagina de configuracion (Settings). El rango del control
deslizable va de extrema derecha (1.00) a la posicion central, lo cual reducird el
rango de dfinacion fijado por el pardmetro de tono (Pitch) en la pdgina de
configuracion. El rango del control deslizable va desde la posicion cenfral a la
exirema izquierda (-1.00) Lo cual aumentard el rango de afinaciéon fijado por el
pardmetro de tono (Pitch), pero la direccidon de cambio de tono se invertird.

6.5.2 Pedal de Sostenido

El pedal de sostenido (Sustain) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de
modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacion el pedal de sostenido, haz clic en
cualquiera de los 16 menUs desplegables de fuentes de modulacién en la parte
superior de la columna y selecciona: pedal de sostenido (Sustain).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar el pedal de sostenido a un destino de modulacion, haz clic en
cualquiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de modulacion en la parte
inferior de la columna vy selecciona cualquiera de los 30 destinos de modulacion.

6.5.3 Fuerza de Ejecucion

La fuerza de ejecucion (Velocity) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de
modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacion la fuerza de ejecucién (Velocity), haz
clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables de fuentes de modulacién en la
parte superior de la columna y selecciona: la fuerza de ejecucion (Velocity).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar la fuerza de ejecuciéon (Velocity) a un destino de modulacion, haz clic
en cualquiera de los 16 menUs desplegables de destinos de modulacién en la parte
inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30 destinos de modulacion.

6.5.4 Rueda de Modulacion

La rueda de modulacion (ModWheel) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos
de modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacion La rueda de modulaciéon (ModWheel),
haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de fuentes de modulacion en la
parte superior de la columna y selecciona: La rueda de modulacion (ModWheel).
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Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar La rueda de modulaciéon (ModWheel) a un destino de modulacién, haz
clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de modulacion en la
parte inferior de la columna y selecciona cualguiera de los 30 destinos de
modulacion.

6.5.5 Presion Pos Pulsacion

La presion pos pulsacion (Aftertouch) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos
de modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacion la presion pos pulsacién (Aftertouch),
haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de fuentes de modulacién en la
parte superior de la columna y selecciona: la presion pos pulsacion (Aftertouch).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar la presidon pos pulsacion (Aftertouch) a un destino de modulacion, haz
clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables de destinos de modulacion en la
parte inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30 destinos de
modulacion.

6.5.6 Pedal de Expresion

El pedal de expresion (EXPR) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de
modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacién el pedal de expresién (EXPR), haz clic
en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de fuentes de modulacién en la parte
superior de la columna y selecciona: el pedal de expresion (EXPR).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar el pedal de expresion (EXPR) a un destino de modulacion, haz clic en
cualquiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de modulacion en la parte
inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30 destinos de modulacion.

6.5.7 Lliberacion

La Liberacion (Release Velocity) se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de
modulacion.
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Para asignar como una fuente de modulacioén la Liberacién (Release Velocity), haz
clic en cualguiera de los 16 menUs desplegables de fuentes de modulacién en la
parte superior de la columna y selecciona: la Liberacion (Release Velocity).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar la Liberacién (Release Velocity) a un destino de modulacién, haz clic en
cualquiera de los 16 menus desplegables de destinos de modulacién en la parte
inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30 destinos de modulacion.

6.5.8 Envolvente de Teclado

La envolvente de teclado (Keyboard Envelope) se puede asignarde 1 a 16 de los 30
destinos de modulacion.

Para asignar como una fuente de modulacién la envolvente de teclado (Keyboard
Envelope), haz clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables de fuentes de
modulacion en la parte superior de la columna y selecciona: la envolvente de
teclado (Keyboard Envelope).

Para ajustar el monto de control que se envia al destino, haz clic y arrastrar el conftrol
deslizable del parcial o grupo de parciales.

Para asignar la envolvente de teclado (Keyboard Envelope) a un destino de
modulacién, haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de
modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona cualquiera de los 30
destinos de modulacion.

6.6 Destinos de Modulacion

La pestana de modulacion (MODS) proporciona extensas opciones de enrutamiento
de modulacion de fuente a destino que no estdn disponibles en el panel estdndar o
en el panel extendido. los enrutamientos son asignables al parcial o grupo de
parciales seleccionado.

+/i MODS

Mod Wheel Aftertouch <None> <None>

— | I

Pestana de Modulacion
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PARTIAL 12 —{ —l

Note Sustain

Controles de Modulacion

Debajo de la pestana de modulaciéon (MODS) en la parte inferior hay 16 columnas
divididas en 2 grupos (1-8 y 9-16) las cuales son menus desplegables. haz clic en la
flecha en el extremo superior derecho de la pantalla para seleccionar entre el
grupo 1-8 y el grupo 9-16.

Existen 30 Destinos de Modulacion.

MOD DESTINATION

5 y A\ %

VOLUME TUNING CHORUS FM RATIO

75 - -
MWW 23 Y T e /N
PORTAMENTO ~ REPEAT/ARP
FM AMOUNT ~ FRAME SPEED FRAME TUNING RATE RATE NOTE SUSTAIN

RATE RATE
& v
DEPTH

DEPTH

STEREO ATTACK VIBRATO
PHASE ATTACK

v/\\/\/ DELAY SUSTAIN ? f\J DELAY SUSTAIN

ATTACK RELEASE ATTACK RELEASE

HARMONIC AMPLITUDE
DECAY PEAK DECAY PEAK

Destinos de Modulacion

6.6.1 Volumen

El Volumen es la amplitud global del parcial o grupo de parciales seleccionado.

Para asignar como destino de modulacién el volumen de un Parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de destinos de
modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona Volumen.
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Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.2 Panorama

El Panorama (PAN) mueve globalmente el posicionamiento estereofénico de
izquierda a derecha del parcial o grupo de parciales seleccionados.

Para asignar como destino de modulacién el Panorama (PAN) de un Parcial o grupo
de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables de destinos de
modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona Panorama (PAN).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.3 Afinacion

La afinacion (Tuning) ajusta con precision el fono hacia arriba o hacia abajo en
centésimas de semitono del Parcial o grupo de Parciales seleccionado.

Para asignar como destino de modulacion la afinacion (Tuning) de un Parcial o grupo
de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables de destinos de
modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona la afinacion (Tuning).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.4 Coro

El Coro (Chorus) crea una voz duplicada del parcial o grupo de parciales
seleccionado con un tono diferente al de tu parcial o parciales.

Para asignar como destino de modulacién el coro (Chorus) de un Parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables de destinos de
modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona el coro (Chorus).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.5 Relacion de FM

La relacion FM (FM Ratio) controla la relacion entre la frecuencia del modulador FM
y la frecuencia del portador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado. Es
necesario que exista una onda portadora y una onda moduladora asignada a un
parcial en la pdgina de segmentos de tiempo (Time Slices) en el modo de pantalla
grdfica (Graphic Screen Mode) para que este control tenga algun efecto en el
parcial.
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Para asignar como destino de modulacién La relacion FM (FM Ratio) de un Parcial o
grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables de destinos
de modulacién en la parte inferior de la columna y selecciona La relaciéon FM (FM
Ratio).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.6 Modulacion FM

La modulacién FM (FM MOD) confrola la cantidad global de modulacion FM para el
parcial o grupo de parciales seleccionado. Tiene que haber una forma de onda
Portadora y una forma de onda Moduladora asignada a uno o mas parciales en la
pestana de Segmentos de Tiempo (Modo de pantalla grafica) Para que este control
tenga efecto sobre el Timbre.

Para asignar como destino de modulacién La modulacién FM (FM MOD) de un Parcial
O grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de
destinos de modulaciéon en la parte inferior de la columna y selecciona La
modulacion FM (FM MOD).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.7 Velocidad del Cuadro

La velocidad del cuadro (Frame Speed) aumenta o disminuye el tiempo total del
fundido cruzado entre las segmentos de cuadro (Slice Frames) de timbre del parcial
O grupo de parciales seleccionado.

Para asignar como destino de modulacién La velocidad del cuadro (Frame Speed)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulacién en la parte inferior de la columna vy
selecciona La velocidad del cuadro (Frame Speed).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.8 Afinacion del Cuadro

La afinacion del cuadro (Frame Tuning) aumenta o disminuye el desplazamiento
(OffSet) de tono general para el timbre de segmentos de cuadro para el parcial o
grupo de parciales seleccionado.

Para asignar como destino de modulacién La afinacion del cuadro (Frame Tuning)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
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desplegables de destinos de modulacién en la parte inferior de la columna vy
selecciona La afinacion del cuadro (Frame Tuning).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.9 Velocidad de Portamento

El Portamento es un pardmetro global que afecta a todos los parciales del timbre
actual. Esta funcidon ocasiona que el tono se deslice de nota a nota, en lugar de
cambiar el tono de inmediato tan pronto como se ejecuta otra tecla o teclas en el
teclado. El efecto funciona tanto para timbres polifénicos como monofdnicos.

La velocidad de portamento (Portamento Rate) controla la rapidez con la que se
desliza el sonido de un tono a ofro.

Para asignar como destino de modulacién La velocidad de portamento (Portamento
Rate) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menUs
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna vy
selecciona La velocidad de portamento (Portamento Rate).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.10 Velocidad de Repeticiéon / Arpegio

Velocidad de Repeticion / Arpegio es un pardmetro global que afecta a todos los
parciales del timbre actual.

Velocidad de Repeticion / Arpegio determina la velocidad de las notas que se
repiten o del arpegio.

Para asignar como destino de modulacion la Velocidad de Repeticidn / Arpegio de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables
de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona la
Velocidad de Repeticion / Arpegio.

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.11 Sostenido de Nota
EL sostenido de nota (Note Sustain) mantiene el evento de nota encendida MIDI,
encendido para el parcial o grupo de parciales seleccionado.

Para asignar como destino de modulacion EL sostenido de nota (Note Sustain) de un
Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de
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destinos de modulacién en la parte inferior de la columna y EL sostenido de nota
(Note Sustain).

(La fuente mdas comun de modulaciéon para este destino es un pedal de sostenido)

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.12 Velocidad estereofdonica

La velocidad estereofdonica (Stereo:Rate) determina la velocidad de tus efectos
estereofonicos y de trémolo.

Para asignar como destino de modulacion La velocidad estereofénica (Stereo:Rate)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y
selecciona La velocidad estereofdnica (Stereo:Rate).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.13 Profundidad Estereofdnica

La Profundidad Estereofénica (Stereo:Depth) controla el ancho de imagen de los
efectos estereofdnicos o la profundidad de los efectos de trémolo.

Para asignar como destino de modulacion La Profundidad Estereofénica
(Stereo:Depth) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16
menus desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y
selecciona La Profundidad Estereofénica (Stereo:Depth).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.14 Ataque Estereofénico

El ataque estereofdnico (Stereo:AHtack) ajusta la cantidad de retraso que habrd
antes de que el efecto estereofdnico o trémolo comience, después de que se activa
una nota.

Para asignar como destino de modulacién El ataque estereofénico (Stereo:Attack)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna vy
selecciona El ataque estereofdnico (Stereo:Attack).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.15 Fase estereofdnica

La fase estereofdnica (Stereo:Phase) tiene un valor predeterminado de 180 ° lo cual
permite el posicionamiento en la extrema izquierda / derecha de los efectos
estereofdnicos. Al girar la perilla completamente hacia abajo a 0 °© o totalmente
hacia arriba a 360 ° permite crear efectos de frémolo (modulacion de amplitud) sin
movimiento estereofdnico.

Para asignar como destino de modulacién La fase estereofdnica (Stereo:Phase) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables
de destinos de modulaciéon en la parte inferior de la columna y selecciona La fase
estereofdnica (Stereo:Phase).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.16 Velocidad de Vibrato

La velocidad de Vibrato (Vibrato:Rate) determina la velocidad de tu Modulador. La
velocidad se establece en Hz (hercios o ciclos por segundo). El rango es de 0.00Hz a
50.0Hz.

Para asignar como destino de modulacion La velocidad de Vibrato (Vibrato:Rate) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables
de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona La
velocidad de Vibrato (Vibrato:Rate).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.17 Profundidad de Vibrato

La profundidad del vibrato (Vibrato:Depth) controla el nivel del Portador que crea el
Vibrato. El tono fluctua de igual manera por encima y por debajo del tono de la tecla
presionada. El rango va de 0 a 25 semitonos.

Para asignar como destino de modulacién La profundidad del vibrato (Vibrato:Depth)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulaciéon en la parte inferior de la columna vy
selecciona La profundidad del vibrato (Vibrato:Depth).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.18 Ataque de Vibrato

El ataque de Vibrato (Vibrato:Altack) ajusta la cantidad de retraso que habrd antes
de que el efecto de vibrato comience, después de que se activa una nota. El rango
va de 0 milisegundos a 30 segundos.

Para asignar como destino de modulacioén el ataque de Vibrato (Vibrato:Attack) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables
de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona El ataque
de Vibrato (Vibrato:Attack).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.19 Retardo Armoénico

El retardo armdnico (Harmonic:Delay) controla el tiempo que se tomard en ser
escuchado el modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, después
de recibir una nota inicial (Mensaje de nota encendida). El valor de retardo por
defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 seg (segundos) en
incrementos de 1 milisegundo.

Para asignar como destino de modulacion el retardo armdnico (Harmonic:Delay) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus desplegables
de destinos de modulaciéon en la parte inferior de la columna y selecciona el retardo
armonico (Harmonic:Delay).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.20 Ataque Arménico

El atague armodnico (Harmonic:Attack) controla el fiempo que se fomarda el
modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado en llegar a su nivel de
pico a partir de que se presiona una tecla. El valor predeterminado es un valor de 3
ms (milésimas de segundo) y el rango va de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion El ataque armdnico (Harmonic:Attack) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menUs desplegables
de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona El ataque
armoénico (Harmonic:Attack).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.21 Decaimiento Armodnico

El decaimiento arménico (Harmonic:Decay) determina qué tan rdpido o lento
declina el Modulador FM del nivel de pico al nivel establecido por el sostenido del
parcial o grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es un valor de 3
segundos (milisegundos) y el rango de tiempo va de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion el decaimiento armodnico
(Harmonic:Decay) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los
16 menus desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna
y selecciona el decaimiento armodnico (Harmonic:Decay).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.22 Sostenido Armonico

El sostenido armoénico (Harmonic:Sustain) ajusta el nivel del Modulador FM después
de la etapa de decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacién El sostenido armdnico (Harmonic:Sustain)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna vy
selecciona El sostenido arménico (Harmonic:Sustain).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.23 Liberacion Armoénica

La liberacién arménica (Harmonic:Release) ajusta el tiempo de decaimiento final del
Modulador FM del parcial o grupo de parciales seleccionado, después de soltar la
tecla en el teclado. El rango de fiempo va de 0 ms (milisegundos) a 30 seg
(segundos).

Para asignar como destino de modulacion la liberacidon  armdnica
(Harmonic:Release) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de 1os
16 menus desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna
y selecciona la liberacion armoénica (Harmonic:Release).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.24 Pico Armodnico

El pico armoénico (Harmonic:Peak) ajusta el siguiente punto de nivel del Modulador
FM después del ataqgue inicial del parcial o grupo de parciales seleccionado. El rango
de nivel va desde 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacién el pico armdnico (Harmonic:Peak) de un
Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables de
destinos de modulacidn en la parte inferior de la columna y selecciona el pico
armonico (Harmonic:Peak).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.25 Retardo De Amplitud

El retardo de amplitud (Amplitude:Delay) aumenta el tiempo que se tomard el parcial
o grupo de parciales seleccionado en ser escuchado después de recibir una nota
inicial (Mensaje de nota encendida). El valor por defecto es 0 ms (milisegundos) vy el
rango va de 0 ms a 30.0 Seg (segundos) en incrementos de 1 milisegundo.

Para asignar como destino de modulacion el retardo de amplitud (Amplitude:Delay)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna vy
selecciona el retardo de amplitud (Amplitude:Delay).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.26 Ataque de Amplitud

El atague de amplitud (Amplitude:Attack) controla el tiempo que se tomara el parcial
O grupo de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se
presiona una tecla (o se recibe un mensaje de nota). El valor predeterminado es un
valor de 3 milisegundos (milésimas de segundo) y el rango va de 0 ms a 30 seg
(segundos).

Para asignar como destino de modulacién El ataque de amplitud (Amplitude:Attack)
de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menus
desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y
selecciona El atagque de amplitud (Amplitude:Attack).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.27 Decaimiento de Amplitud

El decaimiento de amplitud (Amplitude:Decay) determina qué tan rdpido o lento
declina el volumen del timbre / sonido del nivel de pico al nivel establecido por el
sostenido del parcial o grupo de parciales seleccionado. El valor predeterminado es
un valor de 3 milisegundos (milésimas de segundo) y el intervalo de fiempo va de 0
ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacién El decaimiento de amplitud
(Amplitude:Decay) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los
16 menus desplegables de destinos de modulacién en la parte inferior de la columna
y selecciona El decaimiento de amplitud (Amplitude:Decay).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.28 AMPLITUDE:SUSTAIN

El sostenido de amplitud (Amplitude:Sustain) ajusta el nivel de volumen del timbre /
sonido después de la etapa de decaimiento de la envolvente. Maneja un rango de
0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacion El sostenido de amplitud
(Amplitude:Sustain) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los
16 menuUs desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna
y selecciona El sostenido de amplitud (Amplitude:Sustain).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.6.29 Liberacion De Amplitud

La liberacion de amplitud (Amplitude:Release) ajusta el tiempo de decaimiento final
del parcial o grupo de parciales seleccionado, después de soltar la tecla en el
teclado. El rango de tiempo va de 0 ms (milisegundos) a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacién La liberaciéon de amplitud
(Amplitude:Release) de un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los
16 menus desplegables de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna
y selecciona La liberacion de amplitud (Amplitude:Release).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.
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6.6.30 Pico de Amplitud

El pico de amplitud (Amplitude:Peak) ajusta el siguiente punto de nivel de volumen
en el Timbre / sonido después del ataque inicial del parcial o grupo de parciales
seleccionado. El rango de nivel va desde 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacién El pico de amplitud (Amplitude:Peak) de
un Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualquiera de los 16 menuUs desplegables
de destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona El pico de
amplitud (Amplitude:Peak).

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizable del parcial o grupo de parciales.

6.7 Efectos

La pestana de efectos color puUrpura estd situada en la parte superior derecha del
modo de pantalla grdfica. La seccién de efectos contiene 3 canales con 6 efectos
diferente cada uno y los tres canales estdn disponibles simultdneamente. Estos son los
efectos globales del Timbre actual (todos los Parciales son afectados) y no estdn
disponibles en el modo de panel estdndar o modo de panel extendido. Los efectos
se guardan con el Timbre.

B Bvpass
ffectl_Selector
v By Drop-down Menu

FX Tab
Graphic Screen Mode

On/Off Button

Pestana de Efectos

Los 3 canales de efectos se encuentran en el lado izquierdo de la pantalla de efectos.
Cada canal tiene un botdn de encendido y apagado y por defecto estdn
encendidos pero en el modo "Bypass" (Sin Efecto). Para seleccionar un tipo de efecto,
Haz clic en el menuU desplegable a la derecha del botdn de Encendido / Apagado.
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6.7.1 Flanger

El "Flanger" se produce mediante la mezcla de dos senales idénticas pero aplicando
un retraso a una de ellas el cual va cambiando gradualmente. Esto produce un
efecto de barrido tipo "filtro de peine". Los controles para el efecto son:

e DELAY TIME define la cantidad de tiempo de retardo aplicado a la senal
afectada

e DEPTH define el monto de modulacion
e RATE define la velocidad de modulaciéon
e FEEDBACK define sila resonancia es positiva o negativa

e WET/DRY Mix define el monto de efecto que se anade a la senal de
entrada

FLANGER

Flanger

6.7.2 Phaser

El “Phaser” es un efecto de barrido que se popularizd por primera vez en la década
de los 60's y 70's. Ahade movimiento y un cardcter de remolino al sonido.
Existes 2 estados para el efecto. Los controles para cada estado son:

e SINE/NOISE define la forma de onda de la modulacion

e RATE define la velocidad del barrido

e FEEDBACK define la resonancia del Phaser

e DEPTH define la profundidad del efecto

e SYNC sincroniza el efecto al tempo de la aplicacion musical

e DUAL MODE activa el modo dual

e WET/DRY Mix Ajusta el monto de efecto que se anade a la senal de
enfrada
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PHASER

Phaser

6.7.3 Chorus

Un efecto de "Chorus" es similar a un flanger, también divide la senal, retrasa un lado,
varia el fiempo de retardo gradualmente y mezcla las dos senales de nuevo. La
diferencia es que el tiempo de retardo es mas largo que el de un "flanger”, lo que
resulta en un efecto mas sutil, pero todavia muy interesante. Los controles son:

e TYPE selecciona entre 3 tipos de Chorus

e STEREO WIDTH define el ancho de la imagen estereofdnica

e STEREO RATE define la velocidad del movimiento estereofdnico

e CHORUS RATE define la velocidad de modulacion

e CHORUS AMOUNT define la profundidad del efecto

e DELAY define el tiempo de retardo aplicado a la senal afectada

e WET/DRY Mix define el monto de efecto que se anade a la senal de
enfrada

Chorus

6.7.4 Delay
El efecto de retardo crea un eco duplicado exacto o eco repetitivo del Timbre /
sonido original. Los controles son:
e DELAY TIME (Canal 1/Izquierdo) define el tiempo del primer eco
e DELAY TIME (Canal 2/Derecho) define el fiempo del segundo eco
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FEEDBACK (Canal 1/Izquiero) define el nUmero de repeticiones
FEEDBACK (Canal 2/Derecho) define el nUmero de repeticiones

PING PONG ajusta las repeticiones estereofdnicas alternantes

PING PONG (filtfro decadente) Filirado de las repeticiones estereofonicas

WET/DRY Mix define el monto de efecto que se anade a la senal de
entrada

DELAY

Delay

6.7.5 Reverberacion

El efecto de reverberacion es la persistencia de un sonido después de que su fuente
se ha detenido, causada por multiples reflexiones (ecos) del sonido denfro de un
espacio cerrado. Los controles son:

GAIN (input level) gjusta el volumen de entrada del timbre

MATERIAL
o HF DAMPING define la cantidad de reduccion de frecuencias altas
o BRIGHTNESS ajusta el nivel de las frecuencias altas

SHAPE
o DIFFUSION define la densidad de las reflexiones

o DECAY TIME Define el tiempo que se tarda en decaer la difusion a
cero

PRE-DELAY
o FEEDBACK agjusta la resonancia positiva o negativa

o TIME Define el tiempo de retardo de inicio de la reverberacion
después de la senal de enfrada

WET/DRY Mix Slider define el monto de efecto que se anade a la senal de
entrada
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8 revers

Reverb

6.7.6 Dub Delay

El efecto de retardo Dub es un modelado de un retardo analdgico, crea un eco o
repeticion del timbre / sonido original. El sonido retardado estd mas cerca al sonido
de un eco de cinta que de un retardo digital y la fidelidad decae gradualmente con
cada repeticion. Los controles son:

DELAY TIME Ajusta el tiempo de retardo del primer eco

FEEDBACK TONE define la reduccidn de frecuencias altas de las
repeticiones

FEEDBACK AMOUNT gjusta el nUmero de repeticiones
LFO DEPTH define el monto de modulacion de tono de los ecos
LFO RATE agjusta la velocidad de modulacion de tono de los ecos

WET/DRY Mix Slider define el monto de efecto que se anade a la senal de
entrada

DUBDELAY

6.8

Dub Delay

Ajustes

Los ajustes son globales para timbre actual (todos los parciales son afectados) y no
estdn disponibles en el modo de panel estdndar o modo de panel extendido. Se
guardan junto con el preagjuste de timbre de usuario.
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£ SETTINGS

SETTINGS Tab

6.8.1 Rango de Rueda de Inflexion de Tono

El rango de la rueda de inflexidon de tono (PitchBend) establece el rango en que la
rueda de inflexion levanta o baja el tono del timbre actual. El valor predeterminado
de profundidad es 2 semitonos, pero puede ser aumentado o disminuido, desde O
semitonos a + 25 semitonos.

El deslizador de control de inflexion de tono en la pestana de modulacion (MODS) en
el modo de pantalla grdfica también puede reducir el rango general de parciales
individuales, ademds de invertir el sentido de variacion de tono. Esto permite dar a
cada parcial un rango de semitonos diferente y diferentes direcciones de tono.

PITCH BEND RANGE

C

2.00

6.8.2 Normalizacion de Timbre

El botdn de normalizar timbre (Normalize Timbre)se encuentra en la seccidén de
pardmetros del sistema bajo la pestana de configuracion y ajusta el timbre actual
para evitar "Clipping" al anadir fimbres de parcial adicionales al Timbre. Cuando el
botdn de normalizar timbre esta encendido, el volumen del timbre se reduce si la
suma de los parciales produce un nivel de volumen mayor que la ganancia unitaria
(0.0 dB). Es posible que desee desactivar el botdn de normalizar timbre para ciertas
aplicaciones de mezcla.
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6.8.3 Piso de Ruido

La perilla de piso de ruido se encuentra en la seccidon de pardmetros del sistema en
la pestana de configuracion y aumenta o disminuye el nivel de piso de ruido en
estado estacionario, incluso cuando no hay Timbre / sonido. Este umbral de ruido en
estado estacionario recrea el sintetizador Synclavier FM original. Anade un ambiente
agradable a los sonidos en el nivel predeterminado de -90dB. El ajuste de ruido se
puede ajustar en un rango que va de apagado a -20 dB y en incrementos de 1dB.

Para expertos en tecnologia: El ruido de fondo de Synclavier V se modela como una
fuente de ruido rosa filtrado con un componente ruido blanco muy plano de bajo
nivel. Las salidas izquierda y derecha se modelan de forma independiente

6.8.4 Animaciones

El botdn de animaciones activa o desactiva el efecto de animacién que se produce
cuando se alterna entre el modo de panel estdndar, el modo de panel extendido y
el modo de pantalla grafica. El valor por defecto es encendido.

6.8.5 Sobre muestreo

Sobre muestreo proporciona un nivel adicional de interpolacién entre las muestras
de forma de onda exactamente como el sobre muestreo de un convertidor de digital
a analogico.

La perilla de sobre muestreo se encuentra en la seccién de paradmetros del sistema
bajo la pestaina de configuracion y fiene un rango de ajustes que va de 1X, 2X, 4X,
8X, 16X, 32X y 64X de sobre muestreo. La configuracion por defecto es 4X.

6.8.6 Profundidad de Bits

La perilla de profundidad de bits se encuenfra en la seccidon de pardmetros del
sistema bajo la pestana de configuracion y controla la precision numérica que se
uvtiliza para la creacién de audio digital. Las profundidades de bits pequenas (como
4 0 6 bits) producen un efecto de distorsion interesante similar a un procesador de
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efectos de guitarra. El equipo Synclavier FM original tenia una precision interna de 8
bits. Las profundidades de bits mds grandes eliminan la distorsion de cuantificacion
que se percibe en las profundidades de bits mds pequenas. El ajuste de bits de
profundidad fiene un rango que va de 4 a 24 bits en incrementos de 2 bits. La
profundidad de bits se aplica a todos los timbres y timbres de parcial cuyo ajuste de
profundidad de bits esta en "Default' en el modo de panel estandar.

6.8.7 Relacion de Octava

Normalmente un teclado de hoy en dia produce tonos en la escala occidental de
12 semitonos a lo largo de una octava. La perilla de relacién de octava estd situada
en la seccidn de qjuste de la escala bajo la pestana de configuracion y confrola la
separacion de tono entre las teclas del teclado.

e Unarelacion de octava de 1.000 proporciona el valor por defecto de
afinacion de escala occidental de 12-tonos.

e Unarelaciéon de octava de .500 proporciona pasos de cuarto de tono
para cada medio paso en el teclado. Una octava en el teclado cubre
ahora media octava (la mitad).

e Unarelaciéon de octava de 2.000 proporciona pasos de tonos completos.
Una octava en el teclado ahora cubre dos octavas.

e Unarelaciéon de octava de 3.000 ofrece tres semitonos (o pasos de tercera
menor) por lo que cada medio paso en el teclado ahora toca una escala
disminuida. Una octava en el teclado ahora cubre 3 octavas.

e Unarelaciéon de octava mdxima de 4.000 ofrece 4 semitonos (o pasos de
tercera mayor) por lo que cada medio paso en el teclado ahora toca una
escala aumentada. Una octava en el feclado ahora cubre 4 octavas.

e Unarelacidon de octava minima de 0.000 afina cada tecla a la nota de La
central (A 440 Hz).

afinaciones no convencionales adicionales son posibles con valores
que estén entre nUmeros enteros en incrementos de paso de .100.

SCALE ADJUSTMENTS

FINE TUNING
OCTAVE RATIO Knobs SCALE TUNING

oJoNoNoNoNoNoRNoRoNo o o

ot C# D# F# G#
1.000
KEY TRANSPOSE
Selector Keys e 2 E

Ajustes de Escala
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6.8.8 Afinacion de Escala

La afinacion de escala se encuentra en la seccion de ajuste de la escala bajo la
pestana de configuracion. Las perillas (C, C #, D, D #,E,F, F#, G, G #, A, A#,yDb) de
afinacion de escala (afinacion fina) ajustan el tono de cada nota de la escala de 12
tonos de forma independiente, £ 125 centésimas por encima y por debagjo de la
afinaciéon predeterminada. Para afinar finamente el tono de una nota, haz clic en
una perilla de afinacion de escala y arrastra hacia arriba o hacia abagjo para
aumentar o disminuir el fono. Haz doble clic sobre |la perilla para regresar al valor
predeterminado de 0 centésimas.

La funcidn de fransposicion clave aumenta o disminuye cualquier tecla de la escala
en pasos de semitono. Haz clic y arrastrar hacia arriba o hacia abajo en cualquiera
de las lefras debajo de las perillas para subir o bajar el fono de esa tecla. Haz doble
clic sobre la perilla para regresar a su valor predeterminado.
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7 ACUERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

1. General

1.1 En consideracion del pago de la tarifa de la Licencia, la cual es una porcion del
precio que usted pagd, Arturia, como licenciador, le garantiza a usted (de aqui en
adelante referido como “Licenciatario”) un derecho no exclusivo para usar esta
copia del Software Synclavier V (de aqui en adelante el “SOFTWARE").

1.2 Las siguientes ediciones del producto estan disponibles: "Demo”, "Normal", "EDU" y

"NFR". Mientras que cada edicidn equipa al usuario con el mismo software, las
ediciones varian en lo que respecta tanto a la gama de funciones activadas en el
producto, asi como los derechos de uso otorgados bajo este EULA.

1.3 Al instalar el software en su ordenador, Usted estd de acuerdo con estos términos
y condiciones. Si usted no aprueba estos términos y condiciones, no debe instalar este
software.

1.4 Si usted no aprueba estos términos y condiciones, por favor devuelva el producto
completo (incluyendo todo el material escrito, embalaje y material similar) al
distribuidor en el que se comprd originalmente en un plazo de 14 (catorce) dias
después de la fecha de compra. Para las compras realizadas en la tienda en linea
de Arturia, por favor, pongase en contacto con Arturia a fravés de la pdagina web de
Internet: www.arturia.com/support/askforhelp/purchase.

1.5 Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos en el EULA.

2. Derecho de Uso

2.1 El producto estd protegido por derechos de autor. El licenciatario no puede arrendar,
prestar o sublicenciar el software. El licenciatario no estd autorizado a modificar el software.

2.2 La posesion de cualquier producto proporcionado al Licenciatario en versién "Standard"
otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el producto a perpetuidad
incluyendo fines comerciales. El licenciatario puede activar el producto en hasta cinco
ordenadores, siempre y cuando sélo una instalacidn se utiliza en un momento dado. El
licenciatario debe registrar el producto con Arturia para obtener acceso a la atencion al
cliente, y para activar su producto. (Se requiere una conexion a Internet para registrar y
activar el producto, ya sea en el equipo en el que estd instalado el producto, ya sea en otfro
dispositivo capaz de intercambiar archivos con el equipo en el que estd instalado el
producto). La posesidn de una licencia de los productos da derecho al titular a obtener
acceso a las futuras actualizaciones de este producto.

2.3 Cualqguiera de los Productos proporcionados a usted como version "NFR" (no para
reventa) otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el producto
durante un periodo limitado de tiempo. El producto se utilizard Unicamente con fines
de demostracion, prueba y evaluacion. Los productos NFR no deben ser utilizados
con fines comerciales, y no se pueden revender o transferir. El licenciatario puede
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activar el producto en hasta cinco ordenadores, siempre y cuando sdélo una
instalacion se utiliza en un momento dado. El licenciatario debe registrar el producto
con Arturia para obtener acceso a la atencidn al cliente, y para activar su producto.
(Se requiere una conexion a Internet para registrar y activar el producto, ya sea en el
equipo en el que estd instalado el producto, ya sea en otro dispositivo capaz de
infercambiar archivos con el equipo en el que estd instalado el producto). los
productos NFR estdn exentos de actualizaciéon, actualizacion o Crossgrade ofertas, y
no puede ser comprada con o canjeados por vales o cupones. Por otra parte, como
propietario de un producto NFR, usted no fiene derecho a ningin vales que se
incluyen con la version estdndar del Producto.

2.4 Cualquier de los productos etiquetados o de ofra manera proporcionado a usted
como una version de "Educational’ otorga al licenciatario el derecho no exclusivo a
utilizar el producto a perpetuidad. El producto sélo podrd ser utilizado por los
estudiantes o los que frabajan en las instituciones educativas. Esta definicion incluye
a los estudiantes, profesores, personal y administrativo que asisten y / o frabajan en
una institucion educativa: escuelas privadas / publicas, colegios, universidades vy
similares. Estos productos no deben ser utilizados con fines comerciales, y no deben
ser revendidos o transferidos. El licenciatario puede activar el producto en hasta
cinco ordenadores, siempre y cuando sélo una instalaciéon se utiliza en un momento
dado. El licenciatario debe registrar el producto con Arturia para obtener acceso a
la atencion al cliente, y para activar su producto. (Se requiere una conexion a
Internet para registrar y activar el producto, ya sea en el equipo en el que estd
instalado el producto, ya sea en otro dispositivo capaz de intercambiar archivos con
el equipo en el que estd instalado el producto). Estos productos estan exentos de
ofertas de actualizacion o Crossgrade, y no se pueden comprar con o ser canjeados
por vales o cupones. Por ofra parte, como propietario de un producto educativo,
Usted no fiene derecho a ningun vale que se incluyen con la version estdndar del
Producto.

2.5 Cualquier de los productos etiquetados o que le hayan sido proporcionados
como una version "Demo" otorga al licenciatario el derecho a usar el producto sélo
para fines de demostracion y evaluacion. Estos productos no deben ser utilizados con
fines comerciales, y no deben ser revendidos o transferidos. Estos productos estdn
exentos de ofertas de actualizacion o Crossgrade, y no pueden ser canjeados por
vales o cupones.

3. No Desempaquetar

Los Paquetes (paguetes de productos son una asociacion de software y hardware o
productos de software exclusivamente) sélo pueden ser revendidos / transferidos en
su conjunto. Los componentes individuales de un paquete no deben ser revendidos
/ transferidos por separado.
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4. Revender

4.1 Alqguilar o prestar el Software con licencia a un tercero estd expresamente
prohibido. Aparte de eso, y si no se disponga otra cosa en este EULA.

4.2 Salvo que se indique lo contrario en este Acuerdo, el Concesionario podrd
revender el software a un tercero o transferir el software en forma permanente de
forma gratuita, siempre y cuando la tercera parte acepte por escrito con este EULA
y licenciatario deje de utilizar el software, elimina por completo todas las copias
instaladas del software de sus computadoras y - si el sofftware no se comprd a fravés
de descarga - eliminaciones o transferencias de los medios de comunicacion original
enfregado con el software al tercero. Ademas, el licenciatario estd obligado a
cancelar el registro del software adquirido con Arturia (mds informacién disponible
en www.arturia.com).

5. En el caso de que una biblioteca de sonidos sea parte del producto comprado, Se
aplicard lo siguiente, ademads de la EULA

Las muestras facilitadas, instrumentos y ajustes preestablecidos se pueden ufilizar para
la musica comercial o no comercial y producciones de audio sin la autorizacién
previa de Arturia bajo los términos de este Acuerdo. El uso de este producto (en
muestras particulares, instrumentos y presets) para la creacion de una biblioteca de
sonidos 0 como una biblioteca de sonidos para cualquier tipo de sintetizador,
insfrumento virtual, biblioteca de la muestra, basada en muestras del producto u ofro
instrumento musical estd estrictamente prohibido. Las muestras individuales, grupos
de sonidos o bucles de audio no se pueden distribuir (comercialmente o de otra
manera) de manera independiente. Ademds estas muestras, grupos de sonidos o
audio no pueden serempaquetados de nuevo en su totalidad o parcialmente, como
muestras de audio, bibliotecas de sonido o efectos de sonido.

6. Proteccion de datos

Arturia concede una gran importancia al cumplimiento de la legislacion sobre
proteccidon de datos. Los datos recopilados de los usuarios se utilizan exclusivamente
para el cumplimiento de sus obligaciones contractuales. Los datos no se transfieren
a terceros. Se puede obtener mdas informacién de nuestra Politica de Privacidad en
www.arfuria.com/privacy.

7. Garantia limitada

Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el software esta libre
de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante un periodo
de freinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la licencia deberd ser
evidencia de la fecha de compra. Cualquier garantia implicita en el software se
limitan alos freinta (30) dias desde la fecha de compra. Algunos estados no permiten
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limitaciones en la duracion de una garantia implicita, por lo que la limitacién anterior
puede no aplicarse en el Concesionario en este caso. Todos los programas vy
materiales que lo acompanan se proporcionan "tal cual”.

8. Exencion de responsabilidad por danos consecuentes

Ni Arturia ni cualquier otra persona involucrada en la creacion, produccion o enfrega
de este producto serdn responsables de los danos directos, indirectos, consecuentes
o incidentales que surjan del uso o la imposibilidad de usar este producto (incluyendo,
sin limitacion, danos por pérdida de beneficios comerciales, interrupcion del negocio,
pérdida de informacion comercial y similares), incluso si Arturia se informd
previomente de la posibilidad de tales danos. Algunos estados no permiten
limitaciones en la duracion de una garantia implicita o la exclusion o limitacion de
danos incidentales o consecuentes, por lo que la limitacidon o exclusidn anterior no se
aplique al licenciatario en este caso. Esta garantia le da los derechos legales
especificos licenciatario y el licenciatario fambién puede tener otros derechos que
varian de un estado a oftro.
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